Formulario

Responda o formulério (anénimo) para que eu possa saber um
pouco mais sobre vocés.
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Algoritmo

Sequéncia finita de passos descritos de forma ndo ambigua que
corretamente resolvem um problema.

Recebe um conjunto de dados validos como entrada e devolve um
conjunto de dados como saida.

Para toda entrada possivel ele produz uma saida que seja solucdo
do problema para aquela entrada.
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Analise de algoritmos

Nos permite

= verificar corretude,
= prever desempenho,

= comparar solucdes.

Sem que seja necessario implementa-los em um dispositivo
especifico!
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A sequéncia de Fibonacci é a sequéncia infinita de niimeros: 1, 1,
2,3,5,8, 13, 21, 34, 55, 89, ...

Por definicdo, o n-ésimo niimero da sequéncia, escrito como F), é
dado por
1 sen=1
F,=<1 sen=2 (1)
Fo 1+ F,o sen>2.

PROBLEMA: NUMERO DE FIBONACCI

Dado um inteiro n > 0, encontrar F,.
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Seja "Maquina 1" um computador que faz 4 bilhdes de instrucdes
por segundo.

Seja “Maquina 2" um computador que faz 40 trilhdes de
instrucdes por segundo.

n =10 n = 100 n = 200
Maquinal | <1s | ~6174 anos | ~ 5 x 10%! milénios
Méaquina2 | < 1s | ~ 226 dias | ~ 5 x 10'7 milénios
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3 Devolve 1

4 Seja F[1..n] um vetor de tamanho n
5. Hl=1

6. F2]=1

7 Para i = 3 até n faca

8 Fli) = Fli— 1] + F[i — 2]

9: Devolve F[n]
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Seja "Maquina 1" um computador que faz 4 bilhdes de instrucdes
por segundo.

Seja “Maquina 2" um computador que faz 40 trilhdes de
instrucdes por segundo.

n=10| n=100 | n=200 | n=1mi | n=10bs
Maquina 1 | < 1s < ls < 1s <ls 2.5s
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Seja “Maquina 1" um computador que faz 4 bilhdes de instrucdes
por segundo.

Seja "Maquina 2" um computador que faz 40 trilhGes de
instrucdes por segundo.

n=10| n=100 | n=200 | n=1ms | n=10bs
Maquina 1l | < 1s <1s <1s <1s 2.5s
Maquina 2 | < 1s <1s <1s <1s <1s

3. Da para fazer melhor?
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O que veremos no curso?

0. Dado um problema, como resolvé-lo?
= Técnicas de solu¢do de problemas (divisdo e
conquista, gulosos, programacdo dindmica).
= Complexidade (problemas P, NP e
NP-completos).
1. O algoritmo resolve o problema?
= Como demonstrar corretude de algoritmos
(prova por inducgo).
2. Quanto tempo ele leva?
= Vocabulério e técnicas de anélise de algoritmos
(notagdo assintética).
3. D4 para fazer melhor?
= Técnicas de solucdo de problemas (divisdo e
conquista, gulosos, programacdo dindmica).

= 24 10
» Estruturas de dados (ndo basicas).
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Mitos e verdades

e . /|
= Essa é a disciplina que mais reprova alunos. TRUEsTORY

FANE NEWS

= Essa disciplina é muito dificil.

= Essa disciplina é indtil para mim.

= A professora ndo tem empatia.
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Mitos e verdades

e ) 1
» Essa é a disciplina que mais reprova alunos. TRUESToRY
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Essa disciplina é muito dificil.

= Essa disciplina é trabalhosa. TriEsTory
RKENEUS
= Essa disciplina é indtil para mim. S
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Sobre as aulas

= Contelido no quadro

= Recursos extras sempre estardo disponiveis no site
= Notas de aula est3o disponiveis no site

= Dependem da sua participacdo
= Qualquer pergunta é sempre bem-vinda

= Feedbacks também
= N3o deixe dividas acumularem

= Espero que vocé

= Respeite os horarios
= Seja autor das suas solucdes
= N3o assine a lista de presenca por outros
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Informacodes

professor.ufabc.edu.br/~carla.negri/cursos/2020Q1-AA/

= Estude bem o contelido do site.

= Verifique-o com frequéncia!
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