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Python




Python é a linguagem de programacao que vamos utilizar

nessa disciplina.
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Por que Python?

» Facilita o aprendizado.
» Legibilidade do cédigo.
= Software livre.

= Utilizada em vérias areas (mercado de trabalho e
comunidade cientifica).



Fluéncia em Python?

= Lembre-se que essa disciplina ndo tem por objetivo
ensinar Python.
= Mesmo se fosse, ndo teriamos tempo.
= Python é uma linguagem muito completa, cheia de
bibliotecas que nos ajudam a acessar bancos de dados,
processar arquivos das mais variadas extensoes, construir
interfaces graficas, e muitas outras!
= Nés vamos usar Python como ferramenta para
implementar os algoritmos que vamos criar.
= Criar algoritmos usando légica de programacao é nosso

objetivo!



Preparando o ambiente




Instalacao

» Para usar Python, precisamos primeiro de um
interpretador da linguagem.

» Ele aceita comandos escritos em Python e os executa,
linha a linha.

= E ele quem traduz os programas para algo que possa ser
executado pelo computador.

» Poderiamos instalar o Python diretamente do site oficial,
porém existe uma distribuicao chamada Anaconda que ja
instala o Python e alguns outros programas dteis: faca o
download aqui.

= Certifique-se de estar baixando o arquivo para o Sistema
Operacional correto e que a versao do Python é 3.X,
onde X pode ser 7 ou 8.


https://www.anaconda.com/products/individual#download-section
https://www.anaconda.com/products/individual#download-section

Spyder

Apods a instalacdo, vamos abrir um programa que vem junto
com o Anaconda chamado Spyder.

,Spyderé

Setting up main window...




Spyder
-

soes Projects Toos View Help

e EIpC b4 LS
= ovt .6 =
1 [ -*- coding: utf-8 -*- Usage
Spyder Editor Here you can get help of any object by
pressing Ctrl+l in front of it, either on
This is a temporary script file. the Editor or the Console.
o Help can also be shown automatically
after writing a left parenthesis next to
an object. You can activate this
behavior in Preferences > Help.
t Vrsie et g o s
o A ms=
Python 3.8.8 (default, Apr 13 2021, 15:08:03) [MSC v.1916
64 bit (AMD64)]
Type "copyright", "credits" or "license" for more
information.

IPython 7.22.0 -- An enhanced Interactive Python.
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Spyder

Na figura anterior:

1. E o editor de texto, onde escreveremos as instrucoes dos
NOsSsos programas;

2. E uma janela de auxilio, onde vocé conseguira ter acesso
a diferentes informacdes que podem facilitar o
desenvolvimento do seu programa;

3. E o console Python, onde vocé podera inserir diretamente
algumas instrucGes para ser executadas instantaneamente
e podera ver a saida dos seus programas.
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Spyder

Configure a aparéncia como vocé preferir.

< [fooks View Help
F Preferences Ctrl+Alt+Shift P
@ PYTHONPATH manager

4 Current user environment variables.

F ® € D Cusesarh
Source  Console Object

& Install Kite completion engine
Reset Spyder to factory defaults Usage

Here you can gethelp of any object by pressing Ctri+lin
Console.

Help can also be shown automatically afier writing a left p
a rin >

4 General

- Main interface
2 Appearance
- Interface theme: Automatic 1 """A string™™"
ST ———
Qt windows style
[ —
Icon theme Spyder 3
Run

Completion and linfing

Syntax highlighting theme f”(fiii"z

Current working directos ar
9 o4 Spyder Dark. Z»m(bar)
Editor Edit selected scheme

[Python console Reset to defalts

History Create new scheme.
Help

Variable explorer

Files Fonts

Profiler Plain text | Consolas

Q Code Analysis Richtext | MS ShellDlg 2

Reset to defauits




Outra opcao

Ferramenta online:

replit.com
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https://replit.com/languages/python3

Variaveis
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Variaveis em Python

= Identificadores de variaveis: s6 podem conter letras,

nimeros € o simbolo “_", nunca comecando com nimero.
= Em Python, n3o ha necessidade de declarar variaveis
explicitamente: isso é feito implicitamente na hora de
uma atribuicao.
» Por isso, a tipagem em Python é dita dindmica.
= E possivel saber o valor de uma variavel usando o
comando type(identificador).
= Python tem os tipos basicos, int (inteiro), float
(real), str (string), bool (légico), e muitos outros
(veremos alguns mais adiante no curso).

= Sintaxe da atribuic3o:

identificador = expressao
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Entrada e saida em Python
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Leitura e escrita

» Usaremos as funcdes input () para leitura e print ()
para escrita.

» A funcdo input () |é todo contelido digitado pelo usudrio
até encontrar uma quebra de linha (o usudério digitou
“Enter”) e devolve uma string com esse conteldo.

= Usaremos, em conjunto com input () a funcdo split(),
que “quebra” uma string de acordo com os espacos
contidos nela.

A sintaxe basica é:

identificador = input()
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Leitura com input ()

1 >>> entrada = input()

2 3 65 8.3 texto 4

3 >>> entrada

4 '3 65 8.3 texto 4'

5 >>> entrada.split()

6 ['3', '65', '8.3', 'texto', '4']
7  >>> entrada = entrada.split()

8 >>> entrada

o ['3', '65', '8.3", 'texto', '4']
10 >>> entradal[1]

11 '65"'

12 >>> int(entradal[1])

13 65

14  >>> entradal2]

15 '8.3"

16 >>> float(entradal[2])

17 8.3

18 >>> entradal[3]

19 'texto'
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Lendo varios numeros de uma unica linha

Se forem nimeros inteiros:

1 linha = input().split()

3  numl int (1inhal0])
4 num2 = int(linhal[1])

Se forem nimeros reais:

1 linha = input().split()

float(linhal[0])
float(linha[1])

3  numl

4 num?2
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Lendo um ndamero por linha

Se forem inteiros:

1 numl = int(input())

int (input )

2 num?2

Se forem reais:

1 numl = float(input())

float (input ())

2 num?2
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Leitura e escrita

= A fun¢do print () escreve algo na tela.

= A sintaxe basica é:

print (expressao)

21



Escrevendo dados com

10

11

12

13

print(5)

print("texto com nova linha")

print("texto sem nova linha", end='"')

a=>5

b = 156

print ("imprimindo inteiro: a = %d e b = %d" % (a, b))
a = 5.555b5

b = 3.14156

print ("imprimindo real: a = %f e b = %.3f" % (a, b))
a = "carla"

print ("0 nome da professora eh " + a)

print ("0 nome da professora eh", a)

print ("0 nome da professora eh %s" % (a))
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Expressoes aritméticas em Python J
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Expressoes aritméticas

Operadores aritméticos, por ordem de prioridade:

parénteses

*x (exponencia¢do)

= - (inverso aditivo)

* (multiplicacdo), / (divisdo), // (divisdo inteira), %
(resto da divis3o inteira)

+ (soma), - (subtracdo)

Na ddvida, use parénteses.
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Strings

= Strings em Python s3o qualquer conjunto de caracteres
que estejam dentro de aspas.

= O operador + funciona como um concatenador de strings:
transforma em uma Unica string as duas que estiverem ao
seu redor.

= O operador * funciona como um concatenador de uma
string com ela mesma, um certo nimero de vezes.

1 nome = "Carla"
2 sobrenomel = "Negri"
3 sobrenome2 = "Lintzmayer"

4 nome_completo = nome + sobrenomel + sobrenome?2
5 print(nome_completo)
6 nome_completo = nome + " " + sobrenomel + " " + sobrenome2

7 print(nome_completo) e



Expressoes relacionais em Python J
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Expressoes relacionais

Os operadores relacionais s3o:

» == (igual a)

= > (maior que)

= < (menor que)

= >= (maior ou igual a)
= <= (menor ou igual a)

= = (diferente de)
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Expressoes relacionais

ATENCAOQ! Nio confundir o operador de comparacio de
igualdade (==) com o de atribuicdo (=).

1 print(4-1 <= 2)

2 print(3.5/3 == 1)
3 print(3.5/3 = 1)

4 x =3

5 print(2*x*3 1= 4x2)
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Expressoes logicas em Python
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Expressoes logicas

Os operadores légicos sao:
= and: conjuncao
= or: disjuncao

= not: negacao

1 frio = input()
2 chuva = input()

3 tempoRuim = frio == "s" or chuva == "s
4 print(tempoRuim)
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Comentarios em Python
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Comentarios

» Qualquer contetido entre um simbolo # e o final da linha
sera ignorado pelo interpretador.

» Qualquer contelido entre """ e """ também.

= Usamos isso para colocar comentarios explicativos do
codigo.

= Eles servem para ajudar ao préprio criador do cédigo,
quando volta a vé-lo algum tempo depois de té-lo feito.

» Também servem para outras pessoas que precisem ler o
cédigo.

» Comentarios ndo devem ser grandes demais, pois o
cédigo deve ser simples o suficiente para que blocos dele
possam ser compreendidos.

= Colocamos entdo comentarios nesses blocos.
32



Pratique!
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Exercicios

= Moodle
» Exercicios de apoio
= URI
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