UFABC
MCTAO014 — Inteligéncia Artificial — 2019-3

TPI: 3-1-4  Carga Horaria: 48

Horario/Local:

- Turma Diurno:

Sala S-213-0, Quartas-feiras, das 10:00 as 12:00, e Sextas-feiras, das 08:00 as 10:00.
- Turma Noturno:

Sala S-301-3, Quartas-feiras, das 21:00 as 23:00, e Sextas-feiras, das 19:00 as 21:00.

Professor: Denis Gustavo Fantinato — Bloco A, Sala 509-2
denis.fantinato@ufabc.edu.br

Auxiliar Didatico: Henrique Voni
henrique.voni@ufabc.edu.br

Atendimento Extraclasse:
- Quartas-feiras, das 16:00 as 17:00 e das 19:00 as 21:00, Sala 509-2

- Sextas-feiras, das 11:00 as 12:00, L.113, Bloco L

Ementa

Introducdo a Inteligéncia Artificial. Agentes inteligentes. Resolucdao de problemas
utilizando técnicas de busca. Sistemas Baseados no Conhecimento. Representacdo do
conhecimento. Tratamento de incerteza. Aprendizado.

Recomendacdo (L.6gica Basica e Processamento da Informacao)

Cronograma
Semana | Aula Data Conteudo
I 1 25/09 | Introdugdo

2 27/09 |Busca Ndo Informada

II 3 02/10 |Busca Informada

4 04/10 | Implementacdo DFS/BFS/A*
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III 5 09/10 | Constraint Satisfaction Problems (CSP)

6 11/10 | Busca Competitiva

v 7 16/10 | Busca Expectimax e Utilidades
Implementacdo Monte Carlo Tree Search

8 18/10 |Proval

v 9 23/10 | Markov Decision Precesses (MDP) — Parte I

10 25/10 | Markov Decision Precesses (MDP) — Parte 11
Exercicios

VI 11 30/10 | Aprendizado por Reforgo — Parte I

12 01/11 | Aprendizado por Reforco — Parte II

VII 13 06/11 |Implementacdo — MDP e Q-Learning

14 08/11 | Prova?2

VIII 15 13/11 | Heuristicas, Metaheuristicas — Parte I

16 15/11 |Feriado

IX 17 20/11 |Feriado

18 22/11 |Heuristicas, Metaheuristicas — Parte II

X 19 27/11 | Neuroevolugdo

20 29/11 |Implementacdo Neuroevolucao

XI 21 04/12 | Exercicios

22 06/12 |Prova 3

XII 23 11/12 | Substitutiva

24 18/12 |Recuperacdo

Critério de avaliacao

A avaliacdo consistira em trés provas, cada uma valendo 10 pontos, e pelo
projeto que podera somar até 5 pontos, a serem distribuidos nas notas das provas.

A Nota (N) sera dada pela média harmonica.
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Nota (N) =

Se N < 6: Direito a uma Avaliagdo de Recuperacao.
Se realizar a Avaliacdao de Recuperacao:

Meédia Final (MF) = (N + Recuperacao)/2
Caso contrario:

Média Final (MF) =N

Conceito final:

A: MF > 8,5

B: 7,0 < MF < 8,5

C:6,0<MF<7,0

D: 5,0 <MF <6,0

F: MF < 5,0

O: Se frequéncia < 75% (Resolucao ConsEPE 139)

Observacoes:

Uma prova substitutiva podera ser feita pelos alunos que ndo puderam fazer a
Prova pelos motivos descritos na Resolucao ConsEPE 227.
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