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1 Escopo

O projeto final consiste em desenvolver um sistema utilizando a linguagem Racket. O sistema
devera utilizar primariamente o paradigma funcional. Outros paradigmas podem ser combinados
a programacao funcional, a exemplo da programacao concorrente e da programacdo orientada a
objetos. Porém, € desincentivado o uso da programagao imperativa.

O tema do projeto € livre e serd analisado pelos professores quanto a originalidade, relevancia,
complexidade, e outros fatores, conforme os critérios documentos na secao 5.

Note que o sistema devera incluir uma aplicacdo', portanto devera apoiar alguma atividade e
trazer beneficios a um usudrio ou grupo de usudrios. Consequentemente, devera prover algum
componente front-end (i.e. interface ou shell), que podera ser via linha de comando, interface
gréfica, ou outra modalidade, a depender do problema.

Mesmo que a contribuicao principal do projeto consista em desenvolver algum componente
de software back-end, por exemplo, um algoritmo, uma biblioteca, uma API, um servigo (de
acesso local ou remoto), o projeto deverd incluir uma aplica¢do que demonstre, de modo mais
completo possivel, o uso desse componente de software.

2 Restricoes

e A linguagem de implementacdo devera ser Racket;
e E permitido usar bibliotecas Racket, porém ndo € permitido que:

'https://en.wikipedia.org/wiki/Application_software
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— a biblioteca, ou conjunto de bibliotecas, pelo simples retso, ji resolva o problema
principal proposto no projeto;

— a biblioteca force seu programa a adotar um estilo fortemente imperativo (analise a
documentacgdo da biblioteca para decidir).

Devido a essas restrigdes, € importante que se escolha um problema de complexidade
adequada, com volume de trabalho compativel com o prazo disponivel e com a quantidade
de participantes envolvidos, limitando o redso de bibliotecas prontas apenas para apoiar o
desenvolvimento do sistema.

3 Estrutura

A dinimica do projeto prevé o desenvolvimento segundo um processo incremental e iterativo.
O processo € incremental pois o sistema serd refinado e construido continuamente, até a obtengao
de um protétipo final. O processo € iterativo pois em cada cada fase havera a possibilidade de
solucionar os problemas apontados na fase anterior.

Cada fase do projeto define um conjunto de artefatos (documentos, codigos-fonte, executdveis,
etc.), cada um dos quais tem entrega obrigatoria. Consequentemente, a auséncia de algum dos
artefatos solicitados implicard em desconto parcial ou total da nota, a depender da complexidade
e importancia do artefato. E importante que haja plena dedicacio do grupo durante todo o
desenvolvimento, pois a avaliagdao do projeto, e consequentemtente a nota obtida, considerara
todas as fases do projeto, e ndo apenas os resultados obtidos na fase final.

O projeto deverd ser realizado em grupos de até 4 integrantes.

A entrega dos artefatos de cada fase devera ser feita no TIDIA-AE, por apenas um dos
membros de cada grupo, o qual ficara responsdvel por comunicar o feedback do professor aos
outros membros do grupo.

Cada projeto devera ser hospedado em um repositério de controle de versao online (e.g.
GitHub, GitLab, Bitbucket, ou outro), o qual pode ser privado ou publico, a critério do grupo?.
No repositdrio poderdo ser mantidos, além do cédigo-fonte, opcionalmente, outros artefatos
solicitados, como documentos, imagens, etc. Caso nao saiba usar ferramentas de controle de
versao, consulte a documentacao de algum dos sites sugeridos, ou entre em contato com 0s
professores, para que possamos indicar material técnico complementar.

O acompanhamento do projeto pelo professor ocorrerd também pela atividade observada no
repositorio. Embora o trabalho seja em grupo, havera avaliacdo da contribuicao individual dos
integrantes (vide secdo 5). E preciso que todos os membros do grupo participem dos commits.
Isso vai exigir uma boa coordenac¢do da equipe, boa distribui¢do de tarefas, etc., fatores cruciais
para qualquer projeto de desenvolvimento de software. Todos os membros do grupo deverao
contribuir com tarefas de programacao (por exemplo, concentrar a contribui¢do somente na
redacdo nos documentos, relatérios, etc., ndo € suficiente).

Projetos bem executados costumam apresentar commits bem distribuidos no tempo (e nio
exclusivamente na véspera da entrega), indicando trabalho continuo e consistente. Recomenda-se
também usar o sistema de issue tracking do repositdrio, pois a intera¢ao que ocorrer nos tickets
ajudaré a identificar a contribui¢do dos integrantes do grupo.

2Caso seja privado, o professor deverd ser incluido como usudrio do projeto
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4 Orientacoes

Parte 0: Proposta
Objetivos:
e Definir o tema do projeto

O que entregar: Titulo e resumo do projeto. No resumo é obrigatério especificar os seguintes
itens:

Contexto: qual a motivacao para desenvolver o sistema, o que/quem se beneficia e como?
Problema: Defina o problema e como esse problema € tratado atualmente (ou se ndo é
tratado, por que nao).

Proposta: Como vocé planeja tratar o problema, qual serd a abordagem?

Justificativa: Por que sua abordagem pode ser considerada adequada e como se diferencia
de abordagens competidoras (i.e. sistemas similares)?

Os professores irdo analisar a proposta e enviardao feedback com orientagdes que deverao ser
trabalhadas na proxima fase.

Parte 1: Concepcao

Objetivos:

e Refinar o escopo da aplicacio;
e Detalhar o problema a ser resolvido pela aplicagdo.

O que entregar:

e Documento de complementacao, reportando como os problemas identificados na Parte O
foram solucionados;

e Documento de proposta, em formato PDF. O documento devera apresentar, com clareza,
todos os seguintes aspectos principais do projeto:

— Introducao (contextualizacdo e detalhamento) do problema a ser resolvido pelo
sistema. Incluir como titulo o nome do sistema (mesmo que seja preliminar)
— Metodologia a ser empregada. Responder:

* Quais s@0 os principais componentes previstos para a arquitetura da aplicagao?
Apresentar diagrama.
* Que tipos de dados serdo processados pela aplicagdo?
* Quais s@o as aplicacdes similares ou relacionadas com a que vocé estd propondo?
Citar adequadamente, especificar vantagens e desvantagens.
— Como serd a avaliaclo da aplicacdo? Quais conjuntos de dados serdo utilizados?
Serd necessario testar com usuarios?
— Lista dos integrantes do grupo
— Link para o repositério do projeto
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Parte 2: Acompanhamento

Objetivos:
e Avaliar o andamento do desenvolvimento da aplicacao
O que entregar:

e Documento de complementagao, reportando como os problemas identificados na Parte 1
foram solucionados;

e Relatorio descrevendo todas as atividades que foram executadas (novas funcionalidades,
problemas, etc.).

Parte 3: Final

Objetivos:

e Entrega do protétipo final da aplicacio;
e Apresentacao dos resultados obtidos.

O que entregar:

e Documento de complementacdo, reportando como os problemas identificados na Parte 2
foram solucionados;
e Video de visdo geral do sistema, de no maximo de 8 minutos, ilustrando os seguintes
tépicos:
— motivagdo (por qué a aplicagdo € util);
— defini¢do do problema (qual problema a aplicagcdo se propde a resolver);
— demonstrac¢do (como as funcionalidades da aplica¢do solucionam o problema).

A parte de demonstraciao pode deverd ser um tutorial do sistema, mostrando as principais
funcionalidades, e apresentando os testes e respectivos resultados.

e Relatorio final, em formato PDF, de no maximo 6 péaginas, reportando o projeto e es-
pecificando a contribuicdo de cada participante. O relatorio deverd ser apresentado
em formato de artigo, de acordo com o modelo da SBC (http://tinyurl.com/
sbc-template-artigos). Deverd conter pelo menos as seguintes se¢oes:

— Introducao

— Defini¢ao do problema

— Arquitetura e implementagdo

— Avaliacao (testes realizados, com ou sem usudrios, com os testes de execugao e
screenshots);

— Discussio (e.g. reflexdes, dificuldades, licdes aprendidas, etc.);

— Detalhamento das contribui¢des de cada integrante para o projeto;

— Link para o repositério do projeto.
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Parte 4: Apresentacio

Na data marcada, todos os participantes do grupo deverao apresentar o projeto para toda a
turma. Cada apresentacdo serd seguida de arguicdo por todos os presentes (discentes e docentes).
A avaliagdo da apresentacdo considerard o desempenho do grupo e também o desempenho
individual dos participantes.

5 Critérios de avaliacao
O projeto serd avaliado quanto aos seguintes critérios gerais:

e Originalidade (O): criatividade na proposicdo do problema; emprego de recursos adicio-
nais nio vistos no curso (bénus);

e Complexidade (C): englobam-se nesse critério sistemas que resolvam problemas desafia-
dores e de solugdo ndo-trivial;

e Eficiéncia (£): a solugdo proposta devera ter bom desempenho, o que pode englobar o
tratamento adequado dos seguintes fatores:

complexidade dos algoritmos empregados;
uso da memoria primdria;

politica de acesso a memoria secundaria;
politica de uso dos recursos de rede;

entre outros.

e Acuréacia (A): a solugdo devera atender adequadamente aos requisitos enunciados para a
aplicacdo (e.g. deve-se atender completamente ao que foi proposto);

Além dos critérios gerais, a avaliacdo considera também os seguintes critérios especificos:

¢ Qualidade do relatério final (R): boa redagao, apresentacdo, contetido técnico e clareza
do texto; qualidade dos materiais complementares solicitados (e.g. imagens, videos, etc.);

e Fator de contribuicdo individual (/ € [0, 1]): consiste no fator de participagdo de cada
membro da equipe de desenvolvimento, a ser aferido pela atividade no repositério do
projeto e na apresentacdo. Nesse intervalo, [ = 1 se a participacao for forte,e / = 0 se a
participacdo for muito fraca ou nula. Contribui¢ao nula no repositdrio, ou contribui¢ao
nula na apresentacao, implica / = 0;

e Pontualidade (7'): atrasos na entrega dos componentes de cada fase, ou atraso em uma
fase como um todo, implicard em descontos na nota final. Obviamente, se nada for
entregue, esse desconto ird zerar a nota.

Com base nesses critérios, a nota final do projeto serd obtida de acordo com a Equacéo 1.
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