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Informacées basicas

e Aulas tedricas:

— Turmas AIN e A2N:
quintas  19-21h  A106-0 semanal

e Aulas praticas:

— Turma AN (Prof. Diogo):
tercas 21-23h  407-2 semanal
— Turma A2N (Prof. Emilio):
tercas  21-23h  409-2 semanal
e Plantdo de dividas:
— Prof. Diogo:
tercas 19-21h  528-2 semanal
— Prof. Emilio:
tercas 17-19h  531-2  semanal
o Worksite TIDIA-AE: PP-201802-N

Material de aula. Entrega de atividades avaliativas.

e Repositério BitBucket: https://bitbucket.org/diogo_martins/pp-2018g2-n/src

Cddigos de apoio as aulas.

e Workspace Slack. Usar link de convite: https://bit.ly/2xLp7kp

Discussdes, dividas, negociagdo de grupos, etc.
e Atendimento:

1. Poremail: {santana.martins, e.francesquini}@ufabc.edu.br

2. Presencialmente: no plantdo de dividas, ou com aviso prévio via email se for fora do plantio.


https://bitbucket.org/diogo_martins/pp-2018q2-n/src
https://bit.ly/2xLp7kp

2 Descricao da disciplina

Ao longo da histéria da computacdo, a combinagdo de diferentes dominios de aplicacdo, arquiteturas de com-
putadores e metodologias de desenvolvimento de software, contribuiu com um amplo ecossistema de linguagens de
programacdo, o qual mantém-se em constante evolugdo. No estudo dos conceitos de linguagens de programacgao, é
recorrente a abordagem de reuni-las em paradigmas, isto é, um grupo de linguagens que compartilham caracteristicas
fundamentais. As linguagens de programacdo atualmente majoritarias sdo essencialmente multiparadigma, muitas
englobando caracteristicas de programacdo funcional, concorrente, ou mesmo 1égica, permitindo ao programador
selecionar a caracteristica mais adequada a solu¢@o de um problema. O objetivo da disciplina é ampliar o vocabulario
de programacao do estudante, apresentando conceitos dos paradigmas funcional, 16gico e concorrente. Ao final da
disciplina, espera-se que o aluno seja capaz de analisar criticamente as caracteristicas de diferentes linguagens de
programacdo e de combinar essas caracteristicas na programacao multiparadigma.

3 Requisitos recomendados

A disciplina requer familiaridade com projeto de algoritmos, programagdo de computadores e abstragdo de tipos de
dados. Na matriz curricular do BCC, tal conhecimento minimo € satisfeito por quem cursou e foi aprovado em:

e Processamento da Informacao

e Programacdo Orientada a Objetos

E desejavel também a familiaridade com estruturas de dados basicas, como listas, filas, pilhas e drvores bindrias,
bem como nogdes bdsicas de andlise de algoritmos.

4 Objetivos

o Construir um panorama dos principais paradigmas de programacao;
e Compreender as caracteristicas fundamentais dos paradigmas funcional, 16gico e concorrente;

e Ser capaz de combinar diferentes paradigmas de programacao.

5 Ementa

e Visdo comparativa entre os paradigmas de programacao;
e Paradigma funcional,
e Paradigma 16gico;

e Programac@o concorrente.

6 Bibliografia

O curso fundamenta-se no estudo dos conceitos de programagao declarativa, em especial a programago funcional e
a programacao l1dgica, as quais servirdo de base para a andlise de outras caracteristicas importantes, como por exemplo a
orientacdo a objetos e a concorréncia. Com base nessa estratégia, o curso adotara como base a linguagem funcional
Lisp, no dialeto Racket, o qual € multiparadigma. Para programacio logica, veremos a linguagem Prolog. Os dois livros
da bibliografia principal sdo introdutérios e se baseiam em dialetos Lisp:

e Abelson, Harold, and Gerald Jay Sussman. Structure and interpretation of computer programs. 2nd ed. (1996).
URL: https://mitpress.mit.edu/sicp/full-text/book/book.html. MIT Press.


https://mitpress.mit.edu/sicp/full-text/book/book.html

e Krishnamurthi, Shriram. Programming Languages: Application and Interpretation. 2nd. ed. (2012). URL:
http://cs.brown.edu/~sk/Publications/Books/ProgLangs/

Note que ambos os livros possuem versdes online de acesso livre.
Para uma visdo comparativa dos diferentes paradigmas, bem como uma visao geral dos paradigmas l6gico e funcional,
utilizaremos os seguintes livros:

e Sebesta, Robert W. Concepts of programming languages. 11" edition (2015). Pearson.
e Van-Roy P, Haridi S. Concepts, techniques, and models of computer programming. (2004). MIT press.
Para reforcarmos alguns conceitos de programacao concorrente, adotaremos como base o livro:

e Ben-Ari, M. Principles of Concurrent and Distributed Programming. 2nd. ed. (2006). Addison-Wesley
Professional.

Adicionalmente a bibliografia, cada aula podera indicar material complementar digital, em formato de texto, video
ou software, ou mesmo capitulos de livros fisicos.

7 Ciriterios de avaliacao

A avaliacdo consiste nos componentes dados pela Equacgao 1, onde:

Np=05-Nr+0.5-Np (D
e Ny é anota final;
e N7 é anota de teoria;
e Np € anota de prética.
O conceito final sera obtido de acordo com a Equagao 2.
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, se Ng € [0.0,5.0)

, se auséncia total exceder 25%

7.1 Avaliacao de Teoria
A nota de teoria é formada pela Equacao 3, onde:
Nr =0.4-Np + 0.6 Npo 3)
e N, éanotadaprova 1;
e N2 é anota da prova 2.

Ambas as provas serdo efetuadas em sala de aula, sem auxilio de computador.


http://cs.brown.edu/~sk/Publications/Books/ProgLangs/

7.2 Avaliacao de Pratica

A nota de pratica é formada pela Equagao 4, onde:
Np = 0.6 Nproj +0.4- Nyt @

® Nproj € anota do projeto;

e N, € anota das atividades avaliativas.

7.3 Projeto

O projeto, executado em grupo de até 4 estudantes, objetiva a constru¢do de um sistema que aplique os conhecimentos
construidos ao longo do curso. Os temas serdo fechados, i.e., a cada grupo serd fornecida uma especificagcdo de sistema.
Cada projeto serd avaliado por meio de relatério, programa de computador e apresentacdo. Os temas e critérios de
avaliagfo serdo divulgados posteriormente.

7.4 Atividades avaliativas

Consistem em atividades de execucdo individual ou em dupla, com prazo de entrega. A depender do prazo de entrega
estabelecido, as atividades poderdo ocorrer em aula e/ou como tarefas extra-classe. O peso de cada atividade, a ser
considerado no computo de N4, serd varidvel de acordo com a complexidade da atividade.

7.5 Mecanismos de avaliacao substitutivos

A prova substitutiva serd aplicada ao aluno que atender as seguintes condi¢des simultaneamente: i) possuir pelo
menos 75% de participacdo; e ii) possuir justificativa de auséncia em uma das provas. A listagem dos documentos
aceitos como justificativa consta na resolucdo ConsEPE n2 227!, A nota obtida na prova substitutiva necessariamente
substituird a prova para a qual o aluno tem justificativa. Se porventura houver justificativa para ambas P1 e P2, a
segunda prova substitutiva serd realizada em data a ser negociada com o professor, pois ndo estd prevista no calenddrio
da disciplina.

7.6 Mecanismo de recuperacao

A recuperacdo serd aplicada apenas aos alunos que tiverem conceito final D ou F. Consistird numa prova, em formato
similar as aplicadas na teoria. O contetido da prova englobara todos os temas vistos durante o quadrimestre.

Com base na nota obtida na prova de recuperagao (/N ), obtemos a nota final com recuperacio (Nrr), que consiste
na média estabelecida pela Equacio 5.

Npp=——F— &)

O conceito final obtido na recuperagio (C'rg), substituird o conceito original (C'r), de acordo com os limiares para
a nota final de recuperagdo (/Nrg) dados pela Equacio 6.

C, se Npp > 5.5
Crr=1<(D, se Npgr € (50,55) (6)
F, se Npr < 5.0

8 Cronograma de aulas

O plano a seguir pode variar de acordo com o aproveitamento aferido nas turmas durante o quadrimestre.

"http://prograd.ufabc.edu.br/normas


http://prograd.ufabc.edu.br/normas

Sem. Pratica Teoria
Dia | Tema Dia | Tema
1 05/06 | Apresentacio do plano de ensino. | 07/06 | Introducdo aos paradigmas de programacao.
Configuracdo do ambiente Racket Funcional I: fundamentos
2 12/06 | Funcional I: tutorial Racket e exercicios in- | 14/06 | Funcional II: amarragdes, condicionais e pro-
trodutérios cedimentos

3 19/06 | Funcional II: exercicios 21/06 | Funcional III: avaliacdo, amarracao local,
ambientes e fechos, repeticao, recursao na
cauda

4 26/06 | Funcional III: exercicios 28/06 | Funcional IV: estado, mutabilidade, objetos,
entrada e saida

5 03/07 | Funcional IV: exercicios 05/07 | Funcional V: listas, func¢des de alta ordem,
estruturas de dados funcionais

6 10/07 | Funcional V: exercicios 12/07 | P1

7 17/07 | Revisdo funcional, correcio P1 19/07 | Funcional VI: macros, casamento de padroes

8 24/07 | Funcional VI: exercicios 26/07 | Funcional VII:  streams, preguica,
continuagdes

9 31/07 | Funcional VII: exercicios 02/08 | Programacdao l6gica I: fundamentos,
unificacdo e backtracking

10 07/08 | Programacdo légica I: exercicios 09/08 | Programacdo l6gica II: operadores,
repeticdes e listas

11 14/08 | Programagdo logica II: exercicios 16/08 | P2

12 21/08 | Apresentacdo de projetos 23/08 | Sub

13 28/08 Rec

9 (Coédigo de honra

A aprovacio na disciplina é baseada no esforgo e trabalho pessoal do discente, ao qual cabe garantir que ndo ajudara
ou receberd ajuda ndo-permitida em qualquer atividade usada pela equipe docente para fins de avaliagdo (e.g. provas,
trabalhos, listas, etc.).

Exemplos de violag¢do do cédigo de honra incluem:

Como consequéncias de violagao do cédigo de honra tem-se:

Copiar atividades avaliativas (e.g. listas, trabalhos, provas, etc.) ou permitir que outros discentes copiem suas
atividades avaliativas;

Colabora¢do ndo-permitida entre individuos ou grupos (e.g. oferecer vantagens em troca de solucdes prontas,
doar trechos para o trabalho de outro grupo, etc.);

Permitir que outros assumam sua identidade em atividades avaliativas (e.g. entregar trabalho que nao fez ou
permitir que outros facam provas por vocé);

Plagiarismo (i.e. aplicdvel a textos, programas de computador, etc.);

Receber ou conceder ajuda em atividades avaliativas quando o contexto mostra que ndo € sensato receber tal

ajuda.

e Reprovacdo automdtica na disciplina, com conceito F;

e Dentincia na Comissao de Transgressdes Disciplinares Discentes da Graduagao, a qual decidira sobre a puni¢ao
adequada a violagdo, o que pode levar a adverténcia, suspensdo ou desligamento, de acordo com os arts. 78-82 do
Regimento Geral da UFABC.
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