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* Ldgica
* Necessaria para pessoas que desejam trabalhar com
desenvolvimento de sistemas e programas

* Permite definir a sequiéncia légica para o desenvolvimento de
sistemas

* Loégica de programacao é a técnica de encadear pensamentos
para atingir determinado objetivo
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* Seqliéncia Ldgica sao passos executados até atingir um objetivo
ou solucao de um problema.

* Convém ressaltar que uma ordem isolada nao permite realizar o
processo completo, para isso é necessario um conjunto de 10
instrucoes colocadas em ordem sequencial légica.

* Por exemplo, se quisermos fazer uma omelete de batatas,
precisaremos colocar em pratica uma série de instrucoes:
descascar as batatas, bater os ovos, fritar as batatas, etc...
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* |nstrucoes no contexto da computacao:

* Instrucao é a informacdo que indica a um computador um acao
elementar

* Em ordem isolada nao permite realizar o processo completo

* Para isso, & necessario um conjunto de instrucdes colocadas em
ordem sequencial logica.
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* Um algoritmo é formalmente uma seqliéncia finita de passos
gue levam a execucao de uma tarefa

 Uma tarefa nao pode ser redundante nem subjetiva na sua
definicao, deve ser clara e precisa.

 Um algoritmo pode n3do ser a UNICA solucdo de um
determinado problema pois podem existir diferentes
algoritmos que resolvem o mesmo problema
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* Algoritmo para Chupar uma bala
* Pegar a bala
* Retirar o papel
* Chupar a bala
* Jogar o papel no lixo

* E se nao jogarmos o papel no lixo? O algoritmo continua
correto?




Algoritmo - Exemplos

Efetuar uma ligacao de um telefone publico:

N o bk WD E

Retirar o telefone do gancho
Esperar sinal

Colocar o cartao

Discar o numero

Falar no telefone

Terminada a ligacao, retirar o cartao
Colocar o telefone no gancho

&
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Algoritmo - Exemplos

. Fritar um ovo:

O 0 N s WNE

Pegar a frigideira, ovo, éleo e sal
Colocar o 6leo na frigideira
Acender o fogo

Colocar a frigideira no fogo
Esperar o 6leo esquentar
Colocar o ovo

Colocar o sal

Retirar quando estiver pronto
Desligar o fogo
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* Nem todos os algoritmos executam todas as acdes ou
executam somente uma vez um unica acao

. Muitas vezes é necessario:

|
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. Escolher qual acao devera se realizada

. Repetir uma determinada instrucao até que um evento ocorra
ou uma condicao seja atingida
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° Descascar uma batatas

1. Pegar faca, bacia e batatas
2. Colocar agua na bacia
3. Descascar batatas

E para descascar varias batatas?
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Descascar varias batatas (utiliza lagos de repeticao)

1. Pegar faca, bacia e batatas
2. Colocar agua na bacia

™
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3. Enguanto (houver batatas)
Descascar batatas

E se a batata estiver podre?




Algoritmo - Exemplos

Descascar varias batatas (utiliza condicao)

1. Pegar faca, bacia e batatas
2. Colocar agua na bacia

3. Enguanto (houver batatas)
Se batata Nao estiver podre
Descascar batatas
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*  Trocar Lampada (utiliza condicao)

1. Se (lampada estiver fora do alcance)

Pegar escada

Lo
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Pegar lampada
3. Se (lampada estiver quente)
Pegar um pano
4. Tirar lampada queimada
5. Colocar lampada boa
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e Exemplos:

* Algoritmos das operacdes basicas (adicao, multiplicacao,
divisao e subtracao) de numeros reais decimais;
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* Manuais de aparelhos eletronicos, como um video-cassete,

que explicam passo-a-passo como por exemplo, gravar um
evento.

* Desenvolvimento de Algoritmos
* Tarefa dificil

* Exige muito exercicio

* Contribui para o desenvolvimento de uma logica propria de
programacao




Regras para construcao de um @)
Algoritmo 0

* Para escrever um algoritmo precisamos descrever a seqiéncia
de instrucdes, de maneira simples e objetiva.

* Paraisso utilizaremos algumas técnicas:
* Usar somente um verbo por frase

* Imaginar que vocé esta desenvolvendo um algoritmo para
pessoas que nao trabalham com informatica

Usar frases curtas e simples

Ser objetivo

Procurar usar palavras que nao tenham sentido dubio

UNIVERSIDADE FEDERAL DO ABC
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* Basicamente um algoritmo é dividido em trés fases:

* Fase de entrada: corresponde aos possiveis dados de entrada de um
algoritmo
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* Fase de processamento: fase em que condicdes ou relacdes devem ser
satisfeitas para transformar dados de entrada em uma saida aceitavel

* Fase de Saida: exibe os resultados provenientes das fases anteriores




Fases de um Algoritmo &
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ENTRADA ——| PROCESSAMENTD |— SAIDA
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* Exemplo: Algoritmo para calcular a média de duas notas

* Entrada: informar as duas notas: notal e nota2

o
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* Processamento: realizar o calculo da média, sendo que a média é
igual a soma de notal e nota2 dividido por 2

* Saida: apresentar o resultado do calculo realizado na fase
anterior, ou seja, a média obtida das duas notas
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Imagine o seguinte problema: Calcular a média final dos alunos da 3" Série. Os alunos
realizardo quatro provas: P1, P2, P3 e P4,

Onde:

Média Final= P1+P2+P3+P4
4

Para montar o algoritmo proposto, faremos trés perguntas:
a) Quais sdo os dados de entrada?
R: Os dados de entrada sao P1, P2, P3 e P4

b) Qual sera o processamento a ser utilizado?
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R: O procedimento sera somar todos os dados de entrada e dividi-los por 4 (quatro)

P1+P2+P3+P4
4

¢) Quais serdo os dados de saida?




Fases de um Algoritmo C&))
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Imagine o seguinte problema: Calcular a média final dos alunos da 3 Série. Os alunos
realizardo quatro provas: P1, P2, P3 e P4,




Fases de um Algoritmo &
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R: O dado de saida sera a meédia final
Algoritmo

Receba a nota da provaf

Receba a nota de provaz

Receba a nota de prova3

Receba a nota da prova4d

Some todas as notas e divida o resultado por 4
Mostre o resultado da divisao
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* Os algoritmos podem ser descritos em uma linguagem
chamada pseudocaddigo.

* Este nome é uma alusao a posterior implementacao em uma
linguagem de programacao

* Ao contrario de uma linguagem de programacao nao existe
um formalismo rigido de como deve ser escrito o algoritmo.

* O algoritmo deve ser facil de se interpretar e facil de codificar.
Ou seja, ele deve ser o intermediario entre a linguagem falada
e a linguagem de programacao.

UNIVERSIDADE FEDERAL DO ABC




Exemplo de Pseudocodigo &
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programa Testel
inicio

leia(pl)
leia(p2)
leia(p3)
media <- (p1+p2+p3)/3 —

. Processamento
escreva(media) \

saida

— >  Entrada

fim
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* ApOs desenvolvermos um algoritmo precisamos testa-lo para
verificar se esta correto

* Funcionamento

O
N

* Seguir as instrucdes descrita no algoritmo de maneira precisa
* Verificar se resultado obtido casa o com o esperado
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* Considere o seguinte boletim do aluno

 Utilize os dados deste boletim e faca o teste de mesa do
pseudocdodigo de calculo das médias

Disciplinas: N
Matematica 9,0
Geografia 9,5
Historia 9,5

Educacao Artistica 10,0
Média Final 9,5




Teste de Mesa ®)
OV,

Liniyprsi

Proval Prova2 Prova3 Prova4 Média

9.0 9.5 9.5 10.0 9.5

programa Testel

inicio

Meédia = (proval+prova2+prova3+prova4)

leia(pl)
4

leia(p2)

leia(p3)

Leia(p4)

media <-
(p1+p2+p3+p4)/ 4
escreva(media)

fim



®
Programas QU

Universidade Federal do ABC

* Os programas de computadores nada mais sao do que
algoritmos escritos numa linguagem de computador (Pascal,
C, Cobol, Fortran, Visual Basic entre outras) e que sao
interpretados e executados por uma maquina, no caso um
computador.

* Notem que dada esta interpretacao rigorosa, um programa é
por natureza muito especifico e rigido em relacao aos
algoritmos da vida real.

UNIVERSIDADE FEDERAL DO ABC




John Von Neumann (1946)

Memaria Principal
Unidades l I

de

Resultados

Entrada

A CPU processa os
dados presentes
na Memoria
Principal de acordo

com o Programa

carregado ha
Memodria Principal

' Processamento




Execucdo de um Programa OO
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Memoria

0000 |.....

0100 |Receber notal
0101 |Receber nota2
0102 |Receber nota3
0103 |Receber notad
0104 |Somar as 4 notas
0105 | Dividir por 4

31
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Juntar opc¢des para formar uma idéia maior

Para Fritar um Ovo:
° tem ovo? E
°* tem Oleo? E

(N
o™

* tem frigideira? E
* tem fogao

Se algum desses elementos faltar, nao consegue-se obter o
ovo frito

Caracteristica do conectivo E (AND)
* Todos TEM que acontecer
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Para Trocar a Lampada
* Tem lampada igual OU
* Tem lampada semelhante

Qualquer uma das afirmacdes que acontecerem, existe uma
forma de substituir a lampada gueimada

™
o™

Caracteristica do conectivo OU (OR)
* Se apenas um acontecer, ja esta bom!

Para mapear, utiliza-se o conceito dos dois estados, zeros e
uns, na forma textual, Falso e Verdadeiro
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Logica

* Para o conectivo E

* Todos devem ser Verdadeiros para a afirmacao toda ser

verdadeira!

* Para o conectivo OU

* Qualquer uma sendo Verdadeiro, torna a afirmacao verdadeira!
» Caso contrario, a afirmacao é Falsa

E Oou
Verdadeiro |Verdadeiro |Verdadeiro |Verdadeiro
Verdadeiro |Falso Falso Verdadeiro
Falso Verdadeiro |Falso Verdadeiro
Falso Falso Falso Falso

q
(9}
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* Conectivo NAO (NOT)
* Negacao — inverte o estado, de verdadeiro para falso e vice-versa

* Exemplo:

LO
o™

NAO
‘Pedro mora na Vila Rica’
‘Pedro ndo mora na Vila Rica’

Nao e verdade que nao e verdade que nao e verdade
gue Joao é casado?
Verdade ou Mentira?
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* Fritar Ovo \
* Tem ovo? » Verdadeiro ’
* Tem oleo? > Verdadeiro Verdadeiro
* Tem frigideira? » Verdadeiro
* Tem fogo? » Verdadeiro J e

* Consigo preparar meu ovo, pois todas as respostas foram
Verdadeiro

 Se faltar algum, ou seja, possuir uma resposta Falso, ndao consigo
preparar meu ovo frito
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* Trocar a Lampada
* Tem |lampada igual Verdadeiro
* Tem lampada semelhante Verdadeiro

Existe troca: possui os dois tipos de lampadas

N~
™

* Qutro caso
* Tem lampada igual Falso
* Tem lampada semelhante Verdadeiro

Existe troca: coloca a lampada semelhante




®
Fluxograma QU

Universidade Federal do ABC

* Fluxograma: utiliza-se de figuras geométricas para ilustrar os
passos a serem seguidos para a resolucao dos problemas.
Diagrama de Blocos. E bastante utilizado;

UNIVERSIDADE FEDERAL DO ABC




Fluxograma

&
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* Cada instrucao ou acao a ser executada é representada por um

simbolo grafico.

Terminal: representa o
inicio e o final do
fluxograma.

Processamento:
representa a execucgao

Teclado: representa a
entrada de dados para

de operacdes ou acoes.

as variaveis por teclado.

Video: representa a saida
de informacdes por meio
do monitor de video.

Decisdo: representa uma
acao légica que resultara na
escolha de uma das
seqUéncias de instrucgoes.

Preparacéo: representa
uma acao de preparacao
para o processamento.
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Conector: utilizado para interligar partes do fluxograma ou para
desviar o fluxo corrente para um determinado trecho do
fluxograma.

Conector de Paginas: utilizado para interligar partes
do fluxograma em paginas distintas.

—> Seta de orientacéao do fluxo.

UNIVERSIDADE FEDERAL DO ABC




Fluxograma &
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* Ler o nome e a idade de uma pessoa e mostrar na tela.

’/
i Inicio > Nome, ldade “|dade: *, Idode




Fluxograma  ~—+~

Totol «~ 0

* Fluxograma paraler a
idade e o salario de 50 7
pessoas e verificar

A . Pessons «— 1,501
guantas tém idade
inferior a 30 anos e P

salario superior a RS
3.000,00.

"0 total de
pessoos e”: ", | |
Total

| |dade, Salorio

i

/ Idade < 30
\ E. Salario > )—.'ﬂ'. > Totol « Tofal + 1

3000

~
i{
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1. Fazer a verificacao se uma pessoa esta apta a votar ou nao,
baseado em sua idade

2. Verificar se uma determinada pessoa ja pode aposentar

o™
q

3. Informar qual o dia do rodizio de carros baseado no final da
placa do veiculo

4. Verificar qual € o maior de 3 numeros distintos




Exercicio 1 - resolucio O
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* Fazer a verificacdo se uma pessoa esta apta a votar ou ndo,
baseado em sua idade (1/2)

INICIO
1. Receber a idade
2. Analisar a idade
3. Mostrar resultado da analise

FIM




Exercicios
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* Fazer a verificacdo se uma pessoa esta apta a votar ou nao,

baseado em sua idade (1/2)

INICIO
1. Receber a idade
2. Analisar a idade

45

3. Mostrar resultado da analise
FIM

2.1. Se (idade for maior ou

igual a 16) entao
resultado: esta apto a votar

senao
resultado: nao esta apto a

votar
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* Fazer a verificacdo se uma pessoa esta apta a votar ou ndo,
baseado em sua idade (2/2)

INICIO
1. Receber idade
2.Se idade >= 16 entao

resultado = esta apto a votar

O
q

senao

resultado = ndo esta apto a votar

3. Mostrar resultado
FIM
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* Ldgica de Programacao (Notas de Aula)
Professor Paulo Sérgio de Moraes
Unicamp — Centro de Computacao

 Ldégica de Programacao
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André L. V. Forbellone e Henri F. Eberspacher

 PUGA, Sandra; RISSETTI, Gerson. Logica De Programacao e
Estruturas De Dados Com Aplicacdes Em Java, Prentice Hall Brasil,
2a. Ed. 2008




Instrucdes para a atividade ;02
Pratica b .

Observe que a
Entrada de dados precisa

declaracoes Ser declarada
inteiro numl , num?, result

programa sSoma

LR T i B B S

=

n

Ao declarar, é necessario
dizer qual o tipo da
escreva ("Digite o primeiro valor: "} entrada

leia (numl)

escreva ("\nDigite o segundo valor: ")
leia {(num?)

inicio

[m 4]

[ |

Esse é o conceito de
varidvel vista na disciplina
result <-— numl+nam? de Bases Computacionais
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escreval{"\nd Resultado da soma é= ", resuli Na préxima aula vamos

recordar bem os conceitos
de variavel.

fim




