Servidor de Arquivos

O objetivo deste projeto é desenvolver um pequeno servidor de arquivos usando
diferentes metodologias de desenvolvimento distribuido.

Ao todo serdo 4 Etapas
e Etapa 1: usando a API SOCKETS para comunicac¢do entre cliente e servidor
e Etapa 2: usando RPC ou RMI (dependendo do que se optou por desenvolver na
fase 1)
e FEtapa 3: implementar mecanismos de sincronizacdo e exclusdo mutua
e [Etapa 4: implementar mecanismos de replicacdo de dados, mantendo a
consisténcia entre os diversos servidores

O servidor de arquivos devera suportar as seguintes operacoées:

- Leitura — indicando qual o descritor de arquivo, quantos bytes, a partir de qual posicdo e
o proprio buffer

- Escrita — indicando qual o descritor de arquivo, quantos bytes, quantos elementos e o
proprio buffer (se for a operagdo de append, grava-se no final, caso contrario grava-se no
inicio)

- Abertura de Arquivo (indicando o modo — somente leitura ou leitura/escrita)

- Fechamento de Arquivo

- Criacdo de Arquivo (cria-se um arquivo vazio)

- Remocao de Arquivo (apaga o arquivo selecionado)

- Listagem de Arquivos (listagem do diretério — retorna um vetor de STRINGS)

Além disso, mensagens de controle deverdo ser trocadas entre cliente e servidor, de
forma que haja um entendimento entre os processos, tais como:

- Operagdo executada com sucesso

- Arquivo nao encontrado

- Erro de leitura/escrita

- Verificacdo de disponibilidade do servidor e suas provaveis respostas
- Parametros ou cddigos de operacgdes invalidos

Entregaveis:

Etapa 1:

Nesta Etapa, vocé deve especificar o protocolo entre cliente e servidor, indicando todas as
mensagens que serdo trocadas entre as entidades, suas seqiiéncias e estruturas de dados

utilizadas entre ambos. Alem disso, os cddigos das aplicacBes cliente e servidor deverao
ser entregues para comprovar o funcionamento do sistema.



