Deformacgéao de Superficies em Antropometria Digital

e n a c Rogério de Paula Aguilar

sao paulq

Orientador  : Prof. Luciano Silva
Laboratdrio de Imagens, Visao e Estruturas Espaciais - LIVES
Faculdade SENAC de Ciéncias Exatas e Tecnologia
faculdades rogeriop@cei.sp.senac.br , luciano.silva@sp.senac.br

Métodos de subdivisdo de superficies tém se revelado como uma ferramenta poderosa para estudo de
evolucao de grandes malhas triangulares em Antropometria Digital. Este trabalho apresenta alguns
resultados de deformagéo de superficies baseados em refinamento e simplificagdo de malhas, para
simulagdo automatica de processos de crescimento e animagao de figuras humanas.

Processos de crescimento e animacao exigem
grande mobilidade da malha associada ao
modelo humano. Para suportar as exigéncias

de mobilidade, foram definidos bones e pesos
variaveis aos vértices da malha. Os bones
permitem uma movimentacao localizada da
malha, enquanto que os pesos permitem
controlar a intensidade da deformacéo
decorrente desta movimentacao.

Problemas tipicos de mobilidade de malhas ocorrem, principalmente, nas jungfes participantes da
movimentacao como, por exemplo, articulacdes nos joelhos e bracos. Por exemplo, no caso (A), a
malha ira realizar um movimento ascendente. Sem um refinamento e associacédo de pesos adequados,
pode-se observar uma movimentacdo néo-natural, conforme mostrado em (B ). Em ( C ), foram
aplicados refinamentos sucessivos localizados na articulagdo e associacdo de pesos variaveis,
produzindo um resultado vi sivelmente mais natural.
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