CCMO002
Metodologia de Pesquisa em Ciéncia da Computacao

»>

O que e fazer pesquisa?

Estilos de pesquisa correntes em computacao

Prof. Jesus P. Mena-Chalco
jesus.mena@ufabc.edu.br

QS-2020


mailto:jesus.mena@ufabc.edu.br

SN

Alguns comentarios adicionais da aula
anterior



Eventos cientificos

= Participar de conferéncias e eventos
cientificos & importante:

Va ao maximo que puder.

encontrar/conhecer a comunidade da

= Uma conferéncia € o melhor lugar para [ﬁﬁ
area em gue voce trabalha.

= Conferéncia != viagem de turismo
= Conferéncia == viagem de trabalho

= Quais 0s pesquisadores de maior
reputacao no evento?

(*) Slides baseados no material de “dicas para realizar um bom curso” da Profa. Mirella M. Moro (DCC/UFMG) 3



Eventos cientificos

= Durante o conferéncia, se concentre na

conferéncia. ﬂ
A0a

Nao se acanhe de conversar com outros
pesquisadores

Tire vantagem da sua posicao de estudante.

Aproveite todas as oportunidades gue sao
oferecidas:

— Va ao jantar (mesmo n&o conhecendo alguem)

- Nesses momentos as pessoas estao mais
abertas a conversatr...

(*) Slides baseados no material de “dicas para realizar um bom curso” da Profa. Mirella M. Moro (DCC/UFMG) 4



Sugestoes

Homepage (inglés):
s Escolaridade, orientador, pesquisa, artigos. @
s Curriculo Lattes.

= Escreva e submeta artigos
= Na pior das hipoteses, as revisdes serao muito proveitosas.

s Em que lugar vocé conseguiria a opiniao dos maiores especialistas
no assunto, de graca?

s Cuidado: nao envie qualquer artigo.

= Durante uma crise converse com seu orientador.
= Vida de pos é tudo meio parecida mesmo, principalmente as aflices.

Antes de tomar qualquer decisao importante fale
pessoalmente com seu orientador.

(*) Slides baseados no material de “dicas para realizar um bom curso” da Profa. Mirella M. Moro (DCC/UFMG) 5



Sugestoes

Al guns dados im PO rtantes: There is a culture of acceptance around
« 2015 - Universide de Berkeley_ mental health issues in academia

4 7 % d O S al u n O S d e p é S - ;lé(()ilrlglstesdof suicide. Mental health in acto\demia isan rissue that needs t'o be

g rad u agéo SOfre m d e p reSSéO . » Why mental illness is on the rise in academia

10% cogitava suicidio

= Sindrome do impostor?
(se sentir um fraude

0 It is not OK for PhD students to maintain the culture of working yourself to the point of illness.’ Photograph:

Imcompetente?)

It is all too common to see PhD students work themselves to the point of physical
and mental illness in order to complete their studies. It is less common to see PhD
students who feel that they are under such pressure that the only option is
suicide. But it does happen. There is a culture of acceptance around mental health
issues in academia - and this needs to change.

s Nao sofra em siléncio.


http://www.apa.org/gradpsych/2013/11/fraud.aspx

SN

O que é fazer pesquisa?
Um parecer pessoal



Estado-da-arte

(*) Figura - Fonte: 8


http://ominho.pt/arcos-valdevez-estado-emergencia/

O quia llustrado para o
Doutorado

Por Matt Might
Traduzido e adaptado de “The illustrated guide to a Ph.D.” por Kleber Jacinto
Revisado por Marcelo Pasin

Matt Might é professor de Ciéncias da Computacio na Universidade de Utah (EUA). Ele
completou seu calombo na Georgia Tech em 2007 e agora ajuda seus proprios
estudantes a completarem os seus. Ele twitta em @mattmight e tem um blog em

Kleber Jacinto & Engenheiro Eletricista, Tecnélogo em Autormacao Industrial, mestrando
em Ciéncia da Computacgdo e alguem guerendo chegar perto da borda...



https://www.slideshare.net/kleberjacinto/guia-ilustrado-para-o-doutorado

(1) Recomendacao:

Assistir e analisar o video

How to have a bad career in research/academia (Prof. David
Patterson)

Turing Award > Winners

Yann LeCun
2018

Edwin Catmull
2019

David A Patterson
2017

Pat Hanrahan
2019

John L. Hennessy
2017

Geoffrey Hinton
2018

Tim Berners-Lee
2016

Yoshua Bengio
2018

2
A
a
b %

Professor of Computer Science,
Electrical Engineering and Computer
Sciences, UC Berkeley
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https://www.youtube.com/watch?v=Pbdo-ozuOug

0 semindrio, denominado de Como ter uma carreira ruim em Pesquisa/Academia e apresentado pelo
David Patterson, fornece dicas que o proprio autor gostaria de ter tido quando ele comegou na carreira.
E dividido em como ter e evitar uma carreira ruim como estudante de pos-graduacao e depois como ter e
evitar uma carreira ruim em pesquisa no geral, entrameado por perguntas do piiblico que estd assistindo.
Além disso, é baseado em um semindrio de Richard Hamming, You and Your Research [2].

A parte um é sobre a pos graduacgao, sendo fornececidos conselhos sobre o que nao fazer e a melhor
alternativa para ser bem sucedido. Ele trata de nao focar demais em ter nm GPA [(média de notas)
super alto, o que realmente conta sao as cartas de recomendacao de professores e outros estudantes.
E importante nao ter pressa em acabar, ja que essa é uma das tltimas chances que o aluno pode ter
para realmente aprender; depois de acabar o doutorado, ele serd comparado com pesquisadores gue
terminaram no mesmo ano (independente de quanto tempo levou para acabar) e serd esperado dele
fornecer respostas e informacgoes coerentes. (Qutra dica é ir em conferéncias e conversar com as pessoas
importantes da drea, mesmo que nao tenha auxilio de custo. E necessério confiar e ouvir o orientador,
ele tem experiéncia e pode dar dicas valiosas, além de muitas vezes ser julgado pelo sucesso de seus
alunos, entio realmente tem sua carreira em mente.

Apds isso, ele fala sobre a escrita de artigos e publicagoes. E ruim: nio explicar termos; mentir
sobre coisas que ja foram realizadas em oposigac a o que ja foi realizado; nao referenciar outros artigos;
publicar sem ter construido. Alternativas sao fazer o contrario do ruim e seguir as dicas baseadas no
livro The Elements Of Style [7], sendo elas um bom resumo, seguir um mapa visual para pardgrafos,
escrever rascunhos, ler em voz alta, sempre checar a gramadtica e receber feedback de amigos. Outro fator
discutido sao apresentacoes e slides, sendo que um espectador pergunta como e quanto tempo demorou
para ele nao falar tao rapido, sendo a resposta colocar em comentario nos slides "fale mais devagar”e
também ouvir apresentagoes antigas para se conscientizar.

A segunda parte é sobre a carreira em pesquisa, comegando pelas coisas negativas (o que nao fazer),
sendo elas: focar em ser o maior especialista no tema, mesmo que signifique inventar uma nova drea; ser
guiado pela complexidade das ideias; nunca dar margem para estar errado e evitar implementacoes; usar
o método da ciéencia da computagiao em oposigao aos das demais ciéncias priorizando o palpite e pouca
experimentacao; evitar feedback; somente publicar em Journals e acreditar na ideia que a produtividade
€ apenas representada por gquantidade e nao gqualidade.

Sao apresentadas, depois do que nao fazer, alternativas a se seguir para ter sucesso. Ao selecionar
um problema, é importante ver o que outras pessoas julgam ser importante e o que cabe dentro do
tempo disponivel para realizacao. No caso das solugoes nao se pode usar apenas intuigao, mas sim
experimentacoes no mundo real: além de nao escolher solugoes complexas apenas pela complexidade, as
vezes 0 mais simples & melhor. Para ambas, sao fornecidas dicas para como escolher da melhor maneira,
tais como comegar a discutir as ideias com os professores um ano antes de iniciar o programa, assim
como mapear tendencias e ter feedbacks sobre potenciais problemas e solugoes em ambientes tanto de
labs colaborativos quanto de industria. E necessério acabar os projetos, ja que vocé é avaliado pelo
que foi concluido, nao apenas em ideias; nessa perspectiva, além de publicagtes em diversos ambientes
(divulgagoes cientificas, mas também para empresas e piiblico leigo/iniciante, ou até iniciar um start up)
e utilizar metodologias coesas para possibilitar conferéncia de resultados.

Em conclusao, é dito que o principal objetivo de um programa de pesquisa € resolver problemas reais
e ter impacto, sendo que o verdadeiro legado deixado sao as pessoas "produzidas”e nao necessariamente
artigos. Uma pergunta feita relacionada a isso diz respeito a escolha de pessoas para time, sendo
respondido que € importante ter diversidade e mistura para um bom desenvolvimento coletivo,

Resumo da
Poliana
N. Ferreira

(turma 2019)
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(2) Recomendacao:

Leitura cuidadosa de artigo

s http://professor.ufabc.edu.br/~jesus.mena/conselhos 08fev2018.pdf

Compéndio de conselhos e observagdes
para jovens pos-graduandos do IMPA,

sendo também uma oportunidade de reviver as tolices da minha juventude

Roberto Imbuzeiro Oliveira
Pesquisador titular, IMPA
w3.impa.br/~rimfo/

rimfo(@impa.br
8 de fevereiro de 2018

Foi numa aula do Ensino Fundamental que ouvi falar pela primeira vez sobre o meu futuro:

— Para ter um doutorado em Matematica, vocé tem de resolver um problema que ninguém
resolveu antes.

Muitos anos depots, quando viret doutorando, eu ja sabia das outras etapas para conseguir o
grau. Fu teria que fazer cursos, passar em exames escritos e orais e af, sim, fazer a tese. Apesar
disso, achava que, no essencial, a tia Terezinha do Ensino Fundamental estava correta. No
fundo, a tese e seu problema inédito eram o que realmente importava. Todo o resto era
apenas formalidade.

Escrevi este texto porque, com o passar dos anos, cheguer a uma conclusiao que me chocou:

Para quem quer ser um pesquisador, obter o grau de doutorado é uma formalidade.

12


http://professor.ufabc.edu.br/~jesus.mena/conselhos_08fev2018.pdf

O artigo “Compeéndio de conselhos e observagoes para jovens pos-graduandos do IMPA, sendo tambeém
uma oportunidade de reviver as tolices da minha juventude” [?] do autor Roberto Imbuzeiro Oliveira,
tem como objetivo apresentar sobre o que é e como funciona o doutorado. Destacando principalmente o
doutorado focado para quer seguir como pesquisador.

Um doutorado é feito por quem pretende seguir carreira académica, com o objetivo de ser professor
ou pesquisador. Para o autor a definicao de pesquisador estd relacionado a um individuo que busca

respostas para problemas existem em nossa sociedade, a fim de encontrar uma resposta ou algo que
ajude a soluciona-lo.

Se o objetivo do doutorando é apenas se especializar em um assunto por necessidade do mercado de
trabalho, apenas terminar o doutorado ja seja suficiente. Mas se 0 aluno pretende se tornar um pesquisar
€ necessario que apos o doutorado, continue com pesquisas ou optar em realizar outra pos-graduacao. O
pesquisador tem como funcao sempre estar em busca de "quebrar”a barreira do conhecimento.

Para o autor, o doutorado € composto por trés fases, de tras para frente, sao elas, tese, qualificaciao
e disciplinas. No periodo de tese, o foco do doutorando deve ter as publicagoes de artigos com contetido
que possam ajudar no avanco ou no desenvolvimento de novas pesquisar. O que vale nesse periodo nao
é a quantidade de publicagoes e sim a qualidade. A tese por si s6, se torna apenas uma formalidade que
o doutorando deve cumprir durante o curso.

Durante a fase de preparacao da qualificagao, o doutorando pode-se sentir isolado, pois é nesse periodo
que se descobre se de fato o tema de pesquisa esta adequado a proposta do curso.

Ja nailtima fase, disciplinas, o doutorando ganha conhecimentos basicos sobre contelidos que possam
ajudar em sua pesquisa. As disciplinas também possuem a funcao de servir como parametro para a
solugao de problemas.

Além das etapas de um doutorado, é fundamental que o ambiente de desenvolvimento seja atrativo
para o doutorando. Estar cercado por pesquisadores, doutores e mestres podem tornar o ambiente em
um local de pesquisa agradavel.

O ambiente pode ser influenciado diretamente pelo orientador. Pois é ele quem estara ao lado do
doutorando durante os quatro anos, ele serd a sua felicidade, o amigo que estara guiando, é ele quem
dara o norte quando tudo parecer errado. Cuidar em ter uma boa relacao com o orientador durante o
curso de pos-graduacéio é indispensdvel.

Participar ou assistir palestras, sao exercicio para alunos de doutorado que buscam ser pesquisadores.
Essas participagoes podem mostrar novos horizontes para as pesquisas em desenvolvimento.

O 1iltimo tépico apresentado pelo autor tratasse da motivagao do doutorando durante sua pesquisa.
Vao existir dias bons onde tudo se resolvera e os problemas serao algo natural para encontrar as respostas,
enquanto existiram dias ruins e tudo vai aparecer que vai acabar. Saber que ambos as situagoes podem
ocorrer desde o comego do programa é fundamental para comecar a criar estratégias caso aconteca algo
de errado durante o curso.

Resumo da
Tamires dos
Santos

(turma 2019)
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Livro: Metodologia de pesquisa

 §
Metodologia
de Pesquisa
para [iéncia
da Computacdo

Raul Sidmei Wazlawick

®

14



Introducao

Introducao do livro “Metodologia de Pesquisa para a
Ciéncia da Computacao” de R. S. Waslawick.

Erros comuns:

Nao entrar em contato frequénte com o orientador.

Nao realizar uma revisao bibliografica adequada
(olhar o estado-da-arte).

Escolher uma ferramenta a priori e comecar a trabalhar
com ela sem justificativa adequada para eliminar as
outras alternativas.

Nao comparar com outros trabalhos.

Observar uma solucao local. Solucoes locais nao podem
ser generalizadas.

Devemos tomar o cuidado de ndo nos ocuparmos apenas com a coleta de
dados, mas sim com a analise.

15



Métodos de pesquisa

= Computacao € uma ciéncia pura ou aplicada?, exata
ou inexata? Hard ou soft? Formal ou empirica?

= A pesquisa cientifica pode ser classificada de quantas
formas?

Leitura recomendada:

s« Ca
« Ca
« Ca

0. 2. A computacao e a classificacao das ciéncias.
0. 3. O método cientifico

0. 4. Métodos de pesquisa

(quanto a natureza, aos procedimentos tecnicos, aos
objetivos, ...)

16



Estilos de pesquisa correntes (R. S. Wazlawick )

1) Apresentacao de um produto.

2) Apresentacao de algo diferente.

3) Apresentacao de algo presumivelmente melhor.
4) Apresentacao de algo reconhecidamente melhor.
5) Apresentacao de uma prova.

17



Estilos de pesquisa correntes

1) Apresentacao de um produto.

= Pesquisa eminentemente exploratoria

Dificil comparar com trabalhos anteriores

Resumo do trabalho: "Fiz algo novo. Eis meu produto”.

» Ndo passam em areas maduras.

Pode ser apropriado para workshops de ferramentas.

18



Estilos de pesquisa correntes

1) Apresentacao de um produto.

= Exemplos:

s “Um novo método para analise de sistemas”

Dificilmente seria aceito em um evento de Engenharia de Software, a nao
ser gue sejam apresentados os problemas com os velhos métodos e
COMO O Seu 0s resolvem.

s “Um sistema inteligente para diagnostico de seguranca de websites”
s “Uma ferramenta ...”
s “Um software livre para ...”

« Se estiver trabalhando em uma area nova, deve-se
demonstrar que esta resolvendo um problema
relevante.

19



Estilos de pesquisa correntes

2) Apresentacao algo diferente

= Apresentacao de uma forma diferente de resolver um
problema.

= Caracteristico de areas emergentes.
= Nao ha rigor cientifico na apresentacao dos resultados.

= Comparacoes, se houver, sao muito mais qualitativas do
gue guantitativas.

= Estudos de caso usualmente nao prova, mas pode
ajudar a convencer.

20



Estilos de pesquisa correntes

2) Apresentacao algo diferente

= Tipico de areas onde é dificil conseguir dados e efetuar
analise empirica.

s Deve-se ter uma boa hipotese de trabalho, uma boa
teoria construida para sustenta-la e uma boa
argumentacao.

Uma hipotese € uma teoria provavel, mas ainda nao
demostrada, ou uma suposicao admissivel.

- A hipétese norteia o trabalho justamente porgue ainda
nao se sabe se ela é efetivamente verdadeira.

21



2) Apresentacao algo diferente

Estilos de pesquisa correntes

« Uma forma de aumentar a chance de sucesso é estruturar

o trabalho na forma de tabela.

Caracteristical

Caracteristica 2

Caracteristica 3

Caracteristica 4

Artefato 1

X

x

Artefato 2

X

Artefato 3

MNovo Artefato

s Faca uma *boa* pesquisa bibliografica.
s Analise as diferentes propriedades de cada abordagem.

s Pode-se criar ou definir um novo que abranja todas as propriedades.

22



Estilos de pesquisa correntes

3) Apresentacao algo presumivelmente melhor

= EXige comparacao com a literatura.

Na falta de benchmarks, o proprio autor cria seus testes.

Trabalho extra e possibilidade de introducao de erros.

Importante ter uma métrica clara.

Deve-se comparar com o estado-da-arte.

Nao & necessario ser melhor em todas as situacoes.

Deve-se deixar claro as situacdes em que € melhor.

23



Estilos de pesquisa correntes

4) Apresentacao algo reconhecidamente melhor

= Apresentacao de dados empiricos é relevante.

= Analisado atraves de testes padronizados reconhecidos
Internacionalmente.

= Nao precisar testar outras abordagens.

= O trabalho se concentra na elaboracao da hipotese e
nao na busca dos dados.

24



Estilos de pesquisa correntes

4) Apresentacao algo reconhecidamente melhor

= Supde-se gque apos a publicacdo dos resultados ninguéem
mais possa ignorar esta nova abordagem em funcao das
vantagens que ela oferece em relacao as anteriores.

= Se a hova abordagem for superior as anteriores, ela sera
considerada como estado da arte.

s N&ao podera ser ignorada.
s “Avancar o estado da arte”.

25



Estilos de pesquisa correntes

4) Apresentacao algo reconhecidamente melhor
« E facil de ser executada.

= A dificuldade € encontrar uma boa hipotese de trabalho,
gue faca sentido e seja promissora.

s« Pode ser de muita valia o conhecimento em outras areas.

26



Estilos de pesquisa correntes

4) Apresentacao uma prova

= Deve-se construir uma teoria (conjunto de definicdes) e
uma prova formal de seus principais teoremas.

« Tipico das subareas ligadas a Logica e Matematica.

27
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O guanto devo de ler?
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Mestrado x Doutorado (apenas um olhar)

Tamanho

Orientacao

Artigos

Tempo

Mestrado

Parte de um todo muito maior
Obijetivo concentrado / limitado

O orientador define o topico e
coordena todo o trabalho
Orientador == Diretor de roteiro

Um bom mestrado deveria
produzir pelo menos um artigo
em evento de prestigio.

24 meses

Doutorado

Uma tese engloba *muitas*
dissertacoes
Abre caminho para futuras teses

O aluno praticamente
desenvolve tudo, desde a
concepcao até a sua conclusao.
Orientador == produtor de filme.

Um bom doutorado deveria
produzir 2 artigos em
conferéncias de grande porte e
um artigo em revista
internacional

48 meses

Como conhecer o dominio/area?

(*) Slides baseados no material de “dicas para realizar um bom curso” da Profa. Mirella M. Moro (DCC/UFMG) 29



Mestrado x Doutorado (apenas um olhar)

https://www.quora.com/What-are-the-differences-between-a-masters-a-bachelors-and-a-PhD

30


https://www.quora.com/What-are-the-differences-between-a-masters-a-bachelors-and-a-PhD

O crescimento de producoes académicas

- Dimensions

FILTERS

FAVORITES

“ PUBLICATION YEAR

O 2020
O 2019

O 2018
O 2017
O 2016
O 2015
O 2014
O 2013
O 2012
O 201

4,396,760
9,971,299
5,180,848
4,821,546
4,431,047
4,247,210
4,104,096
3,912,367
3,649,888

3,529,309

Citations Citations (Mean)
1.3B 11.34
6,000,000
®
4,000,000
2 000,000
P S P T L Y R T
S S . S . . O I S, v

-®- Publications (total)
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Mas, sobre computacao?

dblp

computer science bibliography

t. SCHLOSS DAGSTUHL home | browse | search | about

0" Leibniz Center for Informatics

v ® [kearch dbip

J®R

> Home

B browse authors | editors

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVYWXYZ
Bl browse journals
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVW XY Z bypublisher
B browse conferences | workshops
ABCDEFGHI]JKLMNOPQRSTUVWXY?Z
B browse series
CoRR LNCS CEUR-WS LNEE IFIP LNI EPTCS LIPICS other
browse monographs

books & theses reference works edited collections

[-] dblp blog

"1 Welcome to dblp

= |~ Dagstuhl

[-] About dblp

The dbip computer science bibliography
provides open bibliographic information on
major computer science journals and
proceedings. Originally created at the
University of Trier in 1993, dblp is now
operated and further developed by Schloss
Dagstuhl. For more information check out
our FA.Q.

[-] dblp statistics

# of publications: 5,264,233
# of authors: 2,597,637
# of conferences: 5,289

# of journals: 1,722
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Mas, sobre computacao?

Publications per year

500k

Book and Theses
00K @@ Conference and Workshop Papers
B Editorship
@ Informal Publications

@ @@ Journal Articles

300k ——— : .
2 B8 Parts in Books or Collections
S B Reference Works
)
=
& 200k
#

100k

OK ot mmammana --lllllllllllllllllll
1936 1946 1956 1966 1976 1986 1996 2006 2016
1941 1951 1961 1971 1981 1991 2001 2011 2021
Year
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Distribution of publication type

Reference Works: 0.51 % Book and Theses: 1.77 %
Parts in Books or Collections: 0.73 O 1 (

Journal Articles: 38.91 % ——

Conference and Workshop Papers: 50.93 9%

Informal Publications: &.24 %

J

Editorship: 0.90 %%

DBLP - 2020
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Como ler um artigo?

ABSTRACT

Rescarchers spend a great deal of time reading reseanch gea-
pers. However, this skill is rarely taught, lesdding to much
wasted effort. This article sutlines a practical ad efficient
thrve-pass mebtled for meading research papers. 1 also de-
serhe how to wse this method to do a literatore sarvey.

1. INTRODUCTION

Researchers must messd pagers for several ressons: boone-
wiew them bor o conference or a class, to keep current in
their field, or for & literabure survey of & new Gedd, & tyvps-
cal researcher will likely spend hundreds of bours every vear
reading pagrs.

Lararning to efficiently read a paper is a critical but mavely
tanght skill. Beginning graduate students, thesefore, wsst
learn o their own wsing trial and ecoooc Stadents waste
much effart in the prooess and are frequently driven to frus-
tratiomn

Fur many wears | have used a smple “three-pass’ approach
tar prevent mwe fromn drowning in the details of a paper be-
fore getting a bird's-epe-view, It allows me to estimate the
amount of time required to review aset of papers. Morsover,
1 cam acdjust the depth of paper evaluation depending on my
nevds amd how mach tame | bave. This paper describes the
appraach and its use inodeing a literature survey.

2. THE THREE-PASS APPROACH

The key wbea is that you should read the paper in up to
three: passes, insteail of starting at the beginning and plow-
g vour way to the end. Each pass accomplshes specific
poals amd builds upon the previous pass The first pass
gives you & geowral ides ahout the paper, The seeond pass
lets you grasp the paper's content, bub ned its details, The
third pass helps you understand the paper in deph.

2.1 The first pass

The first pass = a quick scan to get a bard seye view of
the paper. ¥You can also decide whether you reed o do any
e prseses, This paces should take about five o ten minutes
and consists of the following steps:

Carcfully read the title, ahstract, and intredaction

2 Read the section and sub-section eadings, bat ignore
everything elee

A Glanee at the mathematical content (if any) to deter-
mine the umberlying theoretical foundations

How to Read a Paper

Version of Felbmary 17, 2006

S. Keshay
David R. Cheriton School of Computer Science, University of Walerloo
Waterloo, OM, Canada
keshav@uwaterloo.ca

4. Read the conclusions

A Glance over the references, meatally ticking off the
e o' ve alreacdy read

An the emed of the first s, you should be able to apswer
the five O

1. Category: What type of paper is this? A measoare-
ment paper?  An analvsis of an existing system? A
deseription of a mesearch prototypes?

2. Cordert: Which other papers & it related o? Which
theoretical hases were wsed to analyze the problem?

A Correctness Do the assumptions appear to be valid?

4. Condeibatiors: What ame the paper’s main coptribu-
tioms!

A, Clardy: Is the paper well writien?

Using this iInfermation. you may chomse not to read fur-
ther (and not print it out, thus saving trees), This could be
becaase the paper doesn't interest yon, or you don't koo
enough ahout the area to onderstand the paper. or that the
authors make imvalid assumptions.  The first pass s ade-
aquate for papers that aren't in vour research area, but may
someday prove relevant

Incuientally, when you write a paper, vou can expect most
eviewers |[and resders ) to make only one pass over it Take
care b chowe coberent section and sub-section titles and
to write concise and comprehensive abstracts. [F a reviewer
cannot nnderstand the gist after one puass, the paper will
likely be rejected: if a peader cannot understand the high-
light= of the paper after five minutes, the paper wall likely
miver b read. For these reasons=, o graphical alsieact’ that
swmmarizes o paper with a single well-chosen figure is an ax-
collent ddea and can be increasimgly found in seientific joar-
niils,

2.2 The second pass

Inn th secomd puss, pead the paper with greates cane, but
ignore details such as proeds. It helps to jot down the key
prints, or to make comments in the marging, as you reaid
Duaninik Grousemann from Uni Aupshurg sugpests that you
mote down texms you dide’™t wnderstand, or questiens you
may want tooask the author I vou see scting s a paper
referee. these comments will help vou when you are wniting
your review, and to hack wp vour seview during the program
wommilles meling

1 Look carefully st the fgares, disgrams and othey ilus-
trations in the paper. Pay special attention to graphs.
Are the axes propecly labeled? Are results shown with
error bars, 80 thal conclussons are statistieally sig-
nificant”  Common mistakes like these will separate
ruslsed, shoddy work from the truly exeellent

2+ Hemember to mark relevant unread referenees for fur-
ther reading (this is & good way to learn more abaout
the bachground of the paper)

The second pass should take up to an hour fr an expe-
ricncesd Teader. After this pass, vou should be able to grasp
the content of the paper. You shoubd be able o summarze
the main thrust of the paper, with supperting evidence, ta
wommeone #lse. This level of detall & appropriate for & geaper
in which youn are interested, but does pot lie in vour research
apechality.

Sometimes you won't wncderstaned a paper even at the emld
of the second pass. This may be because the subject matter
is mew booyou, with unfamiliar terminology and acrony e,
Or the anthors may use a prool or experimental techniquoe
that you don't understasd, =0 thei the bulk of the pa-
neomprehensible. The paper may be poody written
substantioted assertions and mimerous forward ref-
es, Or it conled just be that its Late st night amd yoo're
tired. You can now choose toc [a) set the paper aside, hoping
vorl don 't eed to wderatand the material to he suecessfol
in your career, (b} return to the paper later, pechaps after
reading background matenal or (o) persevere and go on to
the third pass.

2.3 The third pass

Te Fully wrederstand a paper, particulady if vou are a pe-
viewer, mequires o thind pass. The key to the thicd pees
is to attempt to vrtuelly re-tmplement the paper: that s,
making the saonee sssumptions as the authors, pe-crente the
wark., By comparing this re-creation with the actual paper,
vour can easily identify not only a papes’s innovations. bat
s its hindden failings and assomptions.

This pass requires great attention te detail. You shoukd
lelemitify amd challenge every assumption in every statement
Moveover, you should think about how you yoursell woubd
preseni & particular idea. This comparison of the aciual
with the virtual bends a sharp insight inio the proof amd
presentation techninues in the pagsr and vou can very likely
ackd this Lo your repertoire of tools, Duaring this pass, yon
shwuld also job down ideas for feture waork.

This pass can take many hours for begmners and more
tham an howr or two even for an experienced resder. At the
end of this pass, you should be able to reconstruct the entive
structure of the paper fom memory, as well as be able o
ielentily its stromg and weak points. In particular, you shoukd
b able to pinpoint implicit assamptions, mesing citations
to relevant work, and potential issoes with experimental or

analyiical techmiques.

3. DOING A LITERATURE SURVEY

Paper reading skills are pub b the test in doing a literature
survey. This will require you to read tens of papers, perhaps
in an unfamiliar feld, What papers should vou read? Here
is how you can use the threespass apgroach to help,

First, use an academic search engine such as Google Scholar
ar CiteSeer anad some wellchosen keywords wo find thres o

five recent haghly-cated papers o the area. Do obe pass on
each paper 1o get a senge of the work, then read their pe-
latend work sections. Yeu will And a thambmail summary of
the recent work, and perhaps, il youw are hacky, & pointer io
a recent survey paper. IF vou can Bod such a survey, you
are dope, Read the survey, congratulating yoursel§ on your
Eood k.

Otherwise, in the seeomdd stop, find shared citations and
repeated author pames in the bibliography, These ans the
ke papers and researchers in that area. Dowmbead the key
papers aid set them asbde. Then go to the websites of the
key researchers and see where thev™ve published recently.
That will help you identify the top conferences in that field
b the best pesearchers usnally publish in the wp con-
fereaces

The third step &= to go to the website for these top con-
ferenoes aned look through their reoent proceedings. A quick
acan will w=ually identify recent high-vuality related work
These papers, along with the omes vou set assde earlier, con-
stitute the frst version of vour survey.  Make two passes
through these papers. If they all cte a key paper that you
aicl not fnd earlier, obtain and read it, iterating as meces.
EArY

4. RELATED WORK

I ving are Teadding a paper to de a teview, you should also
read Timaothy Roscoe's paper on “Writing reviews for sys-
tems conferences" [3]. 1 you're planning to write a technical
paper, son should vefer both to Henning Schalzrinne's com-
prehensive web ste [4] and George Whitessdes's excellent
overview of the process 5], Finally, Simon Pevion Jones
has o welsite that covers the entire specirum of mesearch
kills [2]

Iain H. MeLean of Paychology, Ine has put together a
dvwnloadable ‘review matrix” that simplilies paper review.
ing using the three-pass approach for papers in experimen-
tal paychology (1], which can prolably be used, with minor
madificatiens, for papers in other areas
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Uma ferramenta que pode ajudar...

JabRef is an open-sourced, cross-platform citation and reference management software.*14! |t uses BibTeX and
BibLaTeX as its native formats and is therefore typically used for LaTeX.[®! The name JabRef stands for Java, Alver,
Batada, Reference. The original version was released on November 29, 2003.16]

JabRef provides an interface for editing BibTeX files, for importing data from online scientific databases, and for
managing and searching BibTeX files. JabRef has been released under the terms of MIT license since version 3.6
(and was under the GPL license before). JabRef has a target audience of academics and many university libraries
have written guides on its usage.m[s][g]

Contents [hide]
1 Features
1.1 Collection
1.2 Organization
1.3 Interoperability
2 Installation
3 Dependencies
4 See also
5 References
6 External links

Features [edit]

JabRef

The application is programmed in Java, and is maintained for Windows, Linux and Mac OS X, it is available free of
charge and is actively developed.

Collection [edit]

» Import options for over 15 reference formats.

» Extraction of metadata from PDFs.

¢ Retrieval of articles and bibliographic information based on ISBN, DOI, PubMed-ID and arXiv-ID.

s Support for many online scientific catalogues like ACM Portal, CiteSeer, CrossRef, DBLP, DOAJ, GVK, Google
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JabRef 3.6 under Linux

Original author(s) Morten O. Alver, Nizar N. Batada,

Developer(s)
Initial release

Stable release

Repository

Written in

et al.

The JabRef team!'!

29 November 2003 (16 years ago)
5.0/ 9 March 2020 (6 months
ago)i2!

github.com/JabRef/jabrefg’
’

Java

Operating system Cross-platform

Size

Available in

54 MB

17 languages
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MIT License
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