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Atividade em aula
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Atividade em aula
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Atividade em aula
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Atividade em aula
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Desafio 2
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Desafio 2: 0.5 na MF

Para quem preferir incrementar sua nota final:
Crie 2 funções que permitam percorrer uma matriz bidimensional 
seguindo os seguintes formatos.

Seu programa não deve impor limitações sobre o número de 
linhas, nem colunas. Não use colchetes. Use ponteiros.
Apresentação livre de exemplos (quanto mais completo melhor).
Seu programa deve ser claro e bem indentado. 
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Desafio 2: 0.5 na MF

Envio: 
Tidia4 (aba Atividades)

Data: 29/out, 23h50

Trabalho individual e opcional (será utilizado um programa para 
detecção de plágio)

Nome do arquivo: desafio2_RA12345678.c
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Lista 4
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Lista 4

1059
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Lista 4

1059
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Lista 4

1157



13

Lista 4

1157
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Prática
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exemploPonteiro.c
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exemploPonteiro2.c

Qual é o resultado para  &*i ?
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exemploPonteiro3.c
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Por que o código abaixo está errado?
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Os ponteiros 
facilitam a 

alocação dinâmica
de memória

vetor1.c
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vetor2.c

Macro!
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vetor3.c

Escreva um programa que leia um número inteiro positivo n seguido 
de n números inteiros e imprima esses n números em ordem 
invertida. 

Por exemplo, ao receber
5 
22 33 44 55 66

o seu programa deve imprimir
   66 55 44 33 22

Seu programa não deve impor limitações sobre o valor de n
Seu programa não deve usar colchetes.
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vetor3.c

Os ponteiros 
facilitam a 

alocação dinâmica
de memória
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