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Nesta lista sera trabalhado o topico Enderecamento de memdria e Ponteiros. Usaremos a
Plataforma URI para a avaliagao de todos os problemas da lista:
https://www.urionlinejudge.com.br.

1. Problema 1014. Consumo. Nota: use ponteiros pelo menos uma vez no cédigo.

2. Problema 1177. Preenchimento de Vetor II. Nota: use como base a resolucao do Problema
1178, demonstrada na péagina 2, caso precise.

3. Problema 1178. Preenchimento de Vetor III. Nota: solu¢ao demonstrada na pagina 2.

4. Problema 1180. Menor e Posi¢ao. Nota: use um vetor dindmico de int para armazenar os
ntmeros lidos, seguindo a forma do exercicio anterior.

5. (OPCIONAL) Problema 2176. Paridade. Nota: use um vetor dindmico de char para ar-
mazenar o texto ou os caracteres lidos.

Observagoes:
e E obrigatério usar ponteiro em cada problema.

e Sera utilizado um programa especializado para deteccao de plagio em todas as submissoes.


https://www.urionlinejudge.com.br

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main() {

/7 n é um ponteiro para double
double *n;

// um espago de tamanho 100 * sizeof(double) é reservado
// n aponta para o comeco deste espaco
n = malloc (100 * sizeof(double));

/¢ o primeiro elemento do vetor recebe um double da entrada
// lembre-se que o0 segundo parametro de scanf € um enderego
scanf("%1f", n);

A7 int auxiliar para percorrer o vetor
int 1;
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// lago para preencher o vetor

21 for (1 = 1; 1 < 180; 1i++)

22 // o iésimo elemento do vetor recebe um valor,
23 // conforme as regras do problema

24 *(n + 1) = *(n + (1 - 1)) / 2.08;

25

26 // lago para imprimir o vetor

27 for (1 = 9; 1 < 100; i++)

28 A/ imprime o iésimo elemento do wvetor
29 printf("N[%d] = %.41f\wn", i, *(n + 1));
30

o | return @;

3z }

Exemplo de solugdo para o Problema 1178 (Preenchimento de Vetor III).
Obs. Pode submeter essa solugao.



