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Nesta lista será trabalhado o tópico Endereçamento de memória e Ponteiros. Usaremos a
Plataforma URI para a avaliação de todos os problemas da lista:
https://www.urionlinejudge.com.br.

1. Problema 1014. Consumo. Nota: use ponteiros pelo menos uma vez no código.

2. Problema 1177. Preenchimento de Vetor II. Nota: use como base a resolução do Problema
1178, demonstrada na página 2, caso precise.

3. Problema 1178. Preenchimento de Vetor III. Nota: solução demonstrada na página 2.

4. Problema 1180. Menor e Posição. Nota: use um vetor dinâmico de int para armazenar os
números lidos, seguindo a forma do exerćıcio anterior.

5. (Opcional) Problema 2176. Paridade. Nota: use um vetor dinâmico de char para ar-
mazenar o texto ou os caracteres lidos.

Observações:

• É obrigatório usar ponteiro em cada problema.

• Será utilizado um programa especializado para detecção de plágio em todas as submissões.
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Exemplo de solução para o Problema 1178 (Preenchimento de Vetor III).
Obs. Pode submeter essa solução.
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