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Apresentacao

= Professor:
Jesus P. Mena-Chalco (CMCC)

= Formacao:
s Engenheiro da Computacao.
s Mestre e Doutor em Ciéncia da Computacao.
Instituto de Matematica e Estatistica da USP.

« Sala 517-A, torre 2, 5° Andar.

» Areas de pesquisa:
s Pattern recognition
s Graph mining
s Scientometrics/Bibliometrics


mailto:jesus.mena@ufabc.edu.br

Aprender a programar: consideracoes

= Fall in love with mathematics (pratiqgue matematica)
= Be self-motivated (trabalhe com pares)
= Never back down (seja persistente)
= Become a master (ensine aos colegas)
= Be a bookworm (seja leitor avido)

Lela as seguintes sugestoes:


http://www.wikihow.com/Learn-a-Programming-Language

Paginas importantes

Procurar: “2020/Q1”

Procurar pelo nome de sua turma:

s DA4-SA, DA5-SA, DA6-SA ou
» DB4-SA, DB5-SA, DB6-SA


http://professor.ufabc.edu.br/~jesus.mena/courses
https://ava.ufabc.edu.br/

Creditos (T-P-1)=(3-2-5)

Cada disciplina na UFABC e representada por trés algarismos: T-
P-|

= T: NUmero de horas semanais de aulas expositivas presenciais
da disciplina (tedricas)

= P: NUmero medio de horas semanais de trabalho de
laboratorio, aulas praticas ou aulas de exercicios, realizadas em
sala de aula (praticas)

= |: Estimativa de horas semanais adicionais de trabalhos
necessarias para o bom aproveitamento da disciplina (estudos e
trabalhos)
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Agenda

Aula Semana Dia Modalidade Topicos - Alinhamento
1 11/fev Terga  Pratica Ambiente de trabalho e Programas sequenciais
2 1 12/fev  Quarta Teoria - sem. I Apresentacdo da discipciplina e Algoritmos sequenciais
3 1 14/fev Sexta Teoria Modularizacdo e Estruturas de selecdo - Parte 1
4 2 18/fev Terga  Pritica Estruturas de selegio - Parte 1
5 2 21/fev Sexta Teoria Estruturas de selegdo - Parte 2
6 3 28/fev Sexta Teoria Estruturas de repetigdo - Parte 1
7 4 03/mar  Terga Pratica Estruturas de selecdo - Parte 2 / repeticdo Parte 1
8 4 06/mar  Sexta Teoria Estruturas de repeticdo - Parte 2
9 5 10/mar  Terca Pratica Estruturas de repeticdo - Parte 2
10 5 11/mar Quarta Teoria - sem. [ Revisdo
11 5 13/mar Sexta Teoria P1 - Teoria
12 [ 17/mar  Terga Pratica P1 - Pratica
13 6 20/mar Sexta Teoria Vetores - Parte 1
14 7 24/mar  Terca Pratica Vetores - Parte 1
15 7 25/mar Quarta Teoria - sem. I Vetores - Parte 2
16 7 27/mar  Sexta Teoria Vetores - Parte 3
17 8 31/mar  Terca Pratica Vetores - Partes 2 e 3
18 8 03/abr  Sexta Teoria Matrizes - Parte 1
19 9 07/abr  Terga Prética Matrizes - Parte 1a
20 10 14/abr  Terga Prética Matrizes - Parte 1b
21 10 17/abr  Sexta Teoria Matrizes - Parte 2
22 11 22fabr  Quarta Teoria - sem. [ Recursdo - Parte 1
23 11 24fabr  Sexta Teoria Recursdo - Parte 2
24 12 28fabr  Terca Prética Recurséo
25 Reposicdo 06/mai  Quarta Prética P2 - Pratica
26 Reposicdo 07/mai  Quinta Teoria Exercicios
27 Reposico 08/mai  Sexta Teoria Revisdo
28 Reposicdo  11/mai  Segunda Teoria P2 - Teoria
29 Reposicdo  13/mai  Quarta Pratica SUB - Pratica
30 Reposicdo  14/mai  Quinta Teoria SUB - Teoria
20/jun  Sabade Teoria+Pratica REC - Sabado as 10h (sala a ser definida)



Avaliacao

Parte de Teoria:
Parte de Pratica: Duas provas.

= Prova 1 (50%): 17/03/2020
= Prova 2 (50%): 06/05/2020
= Bonus: 2 desafios de programacao (10%)

= Prova Substitutiva: 13/05/2020
=« Prova de Recuperacéo: Q3/2020 - 20/06/2020 as 10h



Avaliacao

Ver o plano de ensino disponivel na pagina da disciplina.

MF = 0,35 * Teoria + 0,35 * Pratica + 0,3 Listas de exerc.

= A: nota=9
«B:7,5<nota<9
sC:6<nota<7,5
«D:5,0<nota<6
= F: nota<5,0
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Listas de exerciclios

« Lista
« Lista
« Lista
« L1sta
« Lista
« Lista
« Lista
« Li1sta

A nota das listas é média aritmética dos exercicios.

cLONO O~ WNBE,

18/fev
©@3/mar
10/mar
24/mar
31/mar
O@7/abr
14/abr
28/abr

Entrega:
Entrega:
Entrega:
Entrega:
Entrega:
Entrega:
Entrega:
Entrega:

©@3/mar
10/mar
17/mar
31/mar
O@7/abr
14/abr
28/mar
13/mal

11



Listas para treino (hao valen nota no lab)

Temos adicionalmente Exercicios-Programa (EPs) que seréo
considerados para treino: https://ava.ufabc.edu.br



https://ava.ufabc.edu.br/

Bibliografia

Bibliografia Basica

= Forbellone, A. L. V.; Eberspacher, H. F.; Logica de Programacéao
- A Construcao de Algoritmos e Estruturas de Dados; 32 edicao,
Editora Pearson Prentice-Hall, 2005

= Sebesta, R. W.; Conceitos de Linguagens de Programacao; 52
edicao, Editora Bookman, 2003

Bibliografia Complementar

= Ascensio, A.F.; Campos, E.A., Fundamentos da Programacao
de Computadores, Pearson, 3a edicao, 2012.

= Puga, S., Logica de programacéao e estruturas de dados com
aplicacoes em Java, Pearson Prentice-Hall, 2a edicao, 2009.

13
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Qual linguagem usar para programar?
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Linguagens de programacao
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250 linguagens de programacao...



Linguagens de programacao

1969 (1970 1971 1972 1973 1974 1975 1976 1977 | 1976 1979 1980 1981 1982 1983 1984 1985 | 1966 1967 1988 1989 1990 1991 1992 | 1993 1994 1995 1996 1997 1998 1999 | 2000

Fortran 80 ISO/IEC

ANSI Cobol 74 ANSI Cobol BS 00 Cobol

Scheme B4

Haskell 1.0 Haskell 1.1

Object Logo

Common Lisp

Initially called Oak. 5till one of the &“
hlﬂnﬂ around, despite the standards
Sun and Microsoft. Somewhat like C++, Java allows for
Smalitalk-80 “wirite once, nun anywhere” portability across the Net.
Rex 1.00 Rex 200 Object Rexx

Restructured Extended Executor

One of the most deployed C with Classes
U are wiritten mostly in
C and its descendants.

(*) http://www.digibarn.com/collections/posters/tongues/


http://www.digibarn.com/collections/posters/tongues/

Linguagens de programacao
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Linguagens mais utilizadas

Language Type Score

Python @ Q@ @ 1000

Java @ 0 O 96.3

G 0 QO @ 875

R '-:' 31 ';5':;

JavaScript @ 79.4

C# ® 0 QO ®@ 745

Matlab = 70.6

Swift 0 @ 69.1

Go @ (- 68.0 |

18


https://spectrum.ieee.org/computing/software/the-top-programming-languages-2019

Por que programar em Python?

jo.

p PP

L L HPLOL P PP

Google

why python is|

why python is so popular

why python is so slow

why python is used

why python is called python

why python is important

why python is slow

why python is bad

why python is interpreted language

why python is scripting language

why python is better than java 6

Nos buscadores web encontrarao
confirmacao para quase todas as
hipoteses levantadas...

Quase todas sendo confirmadas...

O importante nao é a linguagem
mas a forma de resolver
computacionalmente um
problema.

Focaremos mais na logica de

programacao, nao usaremos
nenhuma estrutura sofisticada.

19



Quem usa python?

- Wikipedia

’ Google sid 5hare Yuu |

- YahOO! Broadcast Yourself™ 8 redd” DISQU

- CERN Google
s NASA

« Facebook

s Amazon .
mozilla

FOUNDATION

= [nstagram
= Spotify

20



Ambientes de programacao
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Ambientes de programacao

Um ambiente de programacao oferece ferramentas de
gerenciamento e desenvolvimento de software.

O objetivo é agilizar o desenvolvimento.

Um Integrated Development Environment (IDE) reune as
caracteristicas basicas para um desenvolvimento rapido de
software.

Ferramentas comuns:

= Editor de codigo (editor de texto)
= Compilador

= Depurador

22



Qual IDE utilizar?

ide programming L Q
Q Al &) Images  [r] Videos [ News ¢ Shopping | More Settings  Tools

Integrated development environment Software

[ ] S
o ¢
3 I I Visually~ -
= Studic
Eclipse Microsoft NetBeans IntelliJ IDEA Atom PyCharm IDLE Xcode Code::Blocks
Eclipse Publi... Visual Studio Apache Lice... Apache Lice... MIT License Apache Lice... Python Soft... Freeware GNU Gener...

Proprietary s...

'yD & G

AWS Cloud?9
VIRONMENT F
PyDev Spyder RubyMine Qt Creator Wing IDE MonoDevelop Cloud9 IDE Dev-C++
Eclipse Publi... MIT License Proprietary s... GNU Lesser... Proprietary s... GNU Lesser... Freeware GNU Gener...

23



Ambientes de programacao

IDE 1 IDE 2

Em laboratorio usaremos inicialmente IDEs ‘simples’

24



(1) Repl.it (use o navegar web)

@ Replit- Online Python Editor % +

< 2> C { & replitvlanguages/python3 * N 2]
(. @ Online Python compiler, Online Python IDE, and online Python REPL. save gl run p share [ ' + new repl ' g8 talk Sign up
Code Python, compile Python, run Python, and host your programs and apps on... | J :

b Files & &1 main.py 8

- 1 print("0la, Mundo!")
2 print("0la 2020!")
30|

0Ola, Mundo!
D1a 20201

25


https://repl.it/languages/python3

main.py =l

1 nome = input("Qual o seu nome? ")
2 print("0la, ", nome)

26



Teste 2

main.py =)

1 nome = input("Qual o seu nome? ")
2 print("0la, ", nome)

3

27



Teste 3: Use a Janela do interpretador

# Operacoes basicas
1 + 1
8 -1
10 * 2
35 / 5

# Divisao inteira (aredonda para baixo)
5 // 3

-5 // 3 .Qé)-
5.0 // 3.0 4-4
# Resto da divisao

7 % 3

# EXponenciacao
2**3

28



Forma de leitura ‘padrao’?

English is written from Left to Right

L 7NNYY 'n'm N2n2 nay I '\

5- Hebraico

Hebrew is written from Right to Left

ABC anl=uVl dso A )
5 lian anol> Lgi] Arabe
il azo |

29



Forma de leitura

= Instrucdes em sequéncia: de cima para baixo
= Leitura de esquerda para direita
= Estruturas aninhadas

—_———
1
Tr = ay+ T
a1+ 1
a2+@3+a4
1x3
o (1x3)

30



Procure o programa Spyder
no seu computador.

Os computadores dos
laboratorios tem esse
programa instalado.

Spyder

Software

Spyder is an open source cross-platform integrated development
environment for scientific programming in the Python language.

Teste os exemplos e
anteriores com o Spyder. s
Written in: Python
Salve 0 prog rama Stable release: 4.0.1 / 2 January 2020; 31 days ago

Initial release: 18 October 2009; 10 years ago
Original author(s): Pierre Raybaut

Platforms: Qt, Microsoft Windows, macOS, Linux

31



Formato do arquivo: .py

O programa €, na verdade, um arquivo de texto, mas é
necessario ter o sufixo .py

Quando o arquivo de texto vira, de fato, em programa?

Interpreter

"
B . -
7

Source code Running code

Library
modules

32



temp.py*
1

Editor - /home/jmenac/.config/spyder-py3ftemp.py

2 import requests

4 arquivo
5

= requests.get("http://www.ufabc.edu.br")

6print(arquivo.text)

7

omefjmenac/.config/spyder-py3

Here you can get help of any object by pressing Ctrl+1 in
front of it, either on the Editor or the Console.

Help can also be shown automatically after writing a left
parenthesis next to an object. You can activate this
behavior in Preferences = Help.

New to Spyder? Read our tutorial

IPython console

Console 1/A

<div class="custom" =

<ul class="listagem">
<li»<strong><a href="/concursos/docentes" title="Docentes">Docentes</a></strong><br />{inscricdes
abertas)</li>
<li=<strong=<a href="/concursos/tecnicos-administrativos” title="Técnicos Administratives"=Técnicos
Administratives</a»</strong=<br />(em andamento)</li>
=ful></div>

</div=
=div class="module">
=div class="outstanding-
header"> <h2 class="outstanding-title">Pés-Graduagdo</h2>

</div>

=div class="custom" =

<ul class="listagem">
<li=<a href="http://propg.ufabc.edu.br/matriculas/" target="_blank" rel="noopener noreferrer"
title="Matriculas 1° gquadrimestre de 2020">Matriculas 1% guadrimestre de 2028</a»&nbsp;</1i>
<li»<a href="http://propg.ufabc.edu.br/bancas-de-defesa" title="Agenda de Bancas de Defesa”
target="_blank" rel="noopener noreferrer"=Agenda de Bancas de Defesa</a></li=
<li=<a href="http://propg.ufabc.edu.br/processos-seletivos/" title="Processos seletives" target="_blank”
rel="noopener noreferrer"=Processos seletivos</a»</li>
</ul></div=

IPython console

33



(3) https://lava.ufabc.edu.br

&

Sequencial (EP1)

i G A 1 RN C

EP1 1 - Alo, mundo!

EP1_1 [Video] Submissao pela aba Editar (Python)
EP1 1 [Video] Submissao pela aba Enviar (Python)
EP1 1 [Video] Submissao pela aba Editar (Java)
EP1 1 [Video] Submissao pela aba Enviar (Java)
EP1 2 - Média de 3 notas

EP1_3 - Calculo do Delta

EP1_4 - Distancia entre pontos

EP1_5 - Celsius para Fahrenheit

EP1 6 - Desconto 10% + 10%

EP1_7 - Encriptagao

EP1_8 - Caminhao

Discussoes sobre EP1

34



(3) https://lava.ufabc.edu.br

Descricdo Enviar Editar Visualizar envios

EP1 1 -Alo, mundo!

Disponivel até: segunda, 2 Mar 2020, 06:00
Numero maximo de arquivos: 1
Tipo de trabalho: Trabalho individual

Escreva um programa que mostre a mensagem "Alo, mundo!” (observe que ndo ha acentuagao na mensagem).

35



(3) https://lava.ufabc.edu.br

G 5 ¥ @ ?
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(3) https://lava.ufabc.edu.br

Descrigéo Enviar Editar \isualizar envios

£

QE¥ye J ?

“ * epl_l.py ]
1 print{"alo, mundo!f')

£

Blee o~ 2

“ E'p 1_1 3 pyr ?.- ':.'_'-_'._'i iar i -__':__ ._':_ 4 ;
1 print("ale, mundo![)

37



(3) https://lava.ufabc.edu.br

Descrigéo Enviar Editar Visualizar envios

EP1 2 - Média de 3 notas

Disponivel até: segunda, 2 Mar 2020, 06:00
Namero maximo de arquivos: 1
Tipo de trabalho: Trabalho individual

Escreva um programa que leia 3 notas e calcule a média (aritmética).

Entrada:

» 3 valores (notas)

Saida:
+ Média obtida (com duas casas decimais)

Fonte: Codigo 1.14 (cap 1) - livro texto (Neves, R.; Zampirolli, F Processando a Informagéo. Editora UFABC, 2017.

38



(3) https:/lava.ufabc.edu.br

Veja se 0 seguinte programa funciona ... funciona?

a = float(input())
b = float(input())
c = float(input())

resposta = (atb+c)/2

print ( round(resposta,2) )

# print (f'{resposta:.2f}"')

39
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