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Editor - Jhome/jmenac/.config/spyder-py3ftemp.py
temp.py*

1
2 import requests

4arquivo = requests.get("http://www.ufabc.edu.br")
5

6print(arquivo.text)

7

Procure o programa
Spyder
no seu computador

omefjmenac/.config/spyder-py3

Here you can get help of any object by pressing Ctrl+1 in
front of it, either on the Editor or the Console.

Help can also be shown automatically after writing a left
parenthesis next to an object. You can activate this
behavior in Preferences = Help.

New to Spyder? Read our tutorial

IPython console

Console 1/A

<div class="custom" =

<ul class="listagem">
<li»<strong><a href="/concursos/docentes" title="Docentes">Docentes</a></strong><br />{inscricdes
abertas)</li>
<li=<strong=<a href="/concursos/tecnicos-administrativos” title="Técnicos Administratives"=Técnicos
Administratives</a»</strong=<br />(em andamento)</li>
=ful></div>

</div=
=div class="module">
=div class="outstanding-
header"> <h2 class="outstanding-title">Pés-Graduagdo</h2>

</div>

=div class="custom" =

<ul class="listagem">
<li=<a href="http://propg.ufabc.edu.br/matriculas/" target="_blank" rel="noopener noreferrer"
title="Matriculas 1° gquadrimestre de 2020">Matriculas 1% guadrimestre de 2028</a»&nbsp;</1i>
<li»<a href="http://propg.ufabc.edu.br/bancas-de-defesa" title="Agenda de Bancas de Defesa”
target="_blank" rel="noopener noreferrer"=Agenda de Bancas de Defesa</a></li=
<li=<a href="http://propg.ufabc.edu.br/processos-seletivos/" title="Processos seletives" target="_blank”
rel="noopener noreferrer"=Processos seletivos</a»</li>
</ul></div=

IPython console



Um Jogo 3n+1



Vocé recebe uma guantidade de dinhero:

= Se 0 valor for par, entao dividimos por 2.
= Se 0 valor for impar, entao multiplicamos por 3 e
adicionamos 1.

Vocé consegue adivinhar se ficaria milhonario(a) dada uma
guantia X de dinheiro, e aplicar a mesma regra muitas
vezes?



n/?2 , senepar
F(n)= _

3n+1 , Seneimpar




Para n=4 temos:
4 . 2 -1

Para n=5 temos:
5516 .84 .52 .1

Para n=6 temos:
6 -o3-510-5-16-8-54.,2-.1



Para n=6 temos:
6 o3 -510-5.,16-8-4_.,2 .1

15

Numero de passos até chegarem 1= 9



Para n=7 ?
Para n=8 ?
Para n=9 ?




Para n=7 (17 passos):

({ -22 511 - 34 - 17 - 52 - 26 - 13 - 40 - 20 - 10

50
40
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Para n=8 (4 passos):

8-4-2-1
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Para n=9 (20 passos):

9 -,.28-14 -7 522 -5 11 - 34 - 17 - 52 - 26 - 13

11



Para n=27 (112 passos):

9232
8000 ﬁ
6000+ H h ‘
40001 h1 i“ |
t |
20001 . J) '. Ilq | | 4
A H‘i II-,h' ' . i"‘ ‘ ' li I.I‘l
0 20 40 60 80 100
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Crie um programa em que, dado um numero inteiro n,
Imprima a sequéncia de numeros, segundo o jogo 3n+1.

n/?2 , seneépar
F(n)= J

3n +1 , Seneéimpar

Finalizou!

13



def tres n1(n:int): As VezeS, n,em
while n>1: | Sempre € facil
print (n) dgtermlnar 0
if n%2==0: numero de
n =n/2 iteracoes.
else:
n = 3% + 1 Nesse caso 0
print ("Finalizou!") melhor é usar o
laco while
tres_n1(9)

Modifigue o programa para

apresentar o nimero de passos y
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NuUmero de passos

Unsolved problem in mathematics:

Does the Collatz sequence eventually
reach 1 for all positive integer initial
values? 16



Mathematician Proves Huge Result on ‘Dangerous’ Problem

But Tao realized there was something similar about them. With a PDE,
you plug in some values, get other values out, and repeat the process
— all to understand that future state of the system. For any given PDE,
mathematicians want to know if some starting values eventually lead
to infinite values as an output or whether an equation always yields

finite values, regardless of the values you start with.

For Tao, this goal had the same flavor as investigating
whether you always eventually get the same number
(1) from the Collatz process no matter what number
you feed in. As a result, he recognized that techniques

for studying PDEs could apply to the Collatz conjecture.

One particularly useful technique involves a statistical
way of studying the long-term behavior of a small
number of starting values (like a small number of
initial configurations of the water in a pond) and
extrapolating from there to the long-term behavior of

all possible starting configurations of the pond.

In the context of the Collatz conjecture, imagine

starting with a large sample of numbers. Your goal is to

study how these numbers behave when you apply the
Collatz process. If close to 100% of the numbers in the Terence Tao, inspired by a comment on his

sample end up either exactly at 1 or very close to 1, you blog, made some of the biggest progress in

) decades on the Collatz conjecture.
might conclude that almost all numbers behave the

salmne way. Courtesy of UCLA

https://www.quantamagazine.org/mathematician-terence-tao-and-the-collatz-conjecture-20191211/
17


https://www.quantamagazine.org/mathematician-terence-tao-and-the-collatz-conjecture-20191211/

Exercicio: Sequéncia de inteiros

18



Sequéncia de inteiros

Crie uma funcao em gue dados dois numeros inteiros, n e m,
Seja impressa uma sequéncia crescente de n x m numeros
Inteiros.

Para n=4, e n=5 o formato deve ser:

11 12 13 14 15
16 17 18 19 20

Use apenas UM laco.

Assinatura: def imprimir_sequencia(n:int, m:int):

19



Sequéncia de Inteiros

def imprimir_sequencia(n:int, m:int):
for 1 in range(1,n*m+1):
print(i, end=" ")
1T 1%m==0:
print()

20
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Trabalhando com lacos aninhados

21



Produto cartesiano:
E a multiplicacao entre pares ordenados envolvendo conjuntos distintos.

22



O gue imprime o seguinte trecho?

for 1 1in ['a', 'b', 'c']:
for 3 in [1, 2, 3, 4]:
print(i, j)

23
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O gue imprime o seguinte trecho?

for 1 1n range(2):
for jJ 1n range(2):
for k in range(2):
print(i, j, k)

25
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O gue imprime o seguinte trecho?

n =>5
for 1 1in range(1, n+1):
for 3 1n range(i, n+1):
print(i, j)

27
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Lista 3:

18/fev
03/mar
10/mar
24/mar
31/mar
O7/abr
14/abr
28/abr

Entrega:
Entrega:
Entrega:
Entrega:
Entrega:
Entrega:
Entrega:
Entrega:

- 7 exercicios obrigatorios + 1 opcional

- Entrega: 16/marco (23h59)

®3/mar
09/mar
16/mar
30/mar
@6/abr
13/abr
27/mar
12/mai

29



Lista3 1 - Bordas

Crie um programa que permita imprimir apenas as bordas de um retangulo.

Entrada:

O programa recebe dois nameros inteiros L=1 e C=1 que representam o namero de linhas e niumero de colunas do retangulo.

Saida:

O programa deve desenhar as bordas do retangulo de dimensé&o L x C. A parte interna do retangulo deve estar preenchida de espagos em branco.

Exemplos:

Entrada Saida

3 * Kk K

4 * *
xR R K

.? E

5 * *
* *
* *
* *
* *
E

1 *

1

30



Lista3 2 - Tabuleiro

Crie um programa que permita imprimir uma representagdo de um tabuleiro quadrado de xadrez.

Entrada:

O programa recebe um namero inteiro, maior ou igual a 1, que indica a dimensao do tabuleiro.

Saida:

O programa deve desenhar o tabuleiro com dois caracteres que representam as divisbes em cores diferentes conforme exemplos apresentados a seguir

Exemplos:

Entrada Saida

4 o*o"
L] &

oo

W

o0

w W

o'o"o
- W ]

o'o
5 o*o'o

L

oo

W

31
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