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Apresentacao

= Professor:
Jesus P. Mena-Chalco (CMCC)
jesus.mena@ufabc.edu.br

=« Formacao:
s Engenheiro da Computacao.
s Mestre e Doutor em Ciéncia da Computacao.
Instituto de Matematica e Estatistica da USP.
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Pés-Doutorado

Genealogia académica e sua relagdo com a constituigéo e a evolucdo do conhecimento na

Area: Engenharia do conhecimento - UFABC -

Laura Cristina Simdes Viana Escola Nacional de Salde Publica Sergio Arouca 2017/Q3 ENSP/FIOCRUZ

Doutorado

Anténio de Abreu Batista Janior ﬁﬁ]lgirgz%?duea[l;;%rgséma de pesquisadores especialistas: Uma abordagem baseada em 2017/01 Ef;glﬁ :a Computagéo - UFABC - Bolsa
Julia Ferreira Bernardo (Coorientador) gﬂdie:ilacrig?]gtig de pesquisadores difusores da area de prevengao de drogas em contextos 2017/01 ingezﬁ?n cei aS?EJdr\‘IeI '£1Ia_:15||'|pfa‘_lné:ti)alls?1 CAPES
Priscilla Labanca Modelos computacionais preditivos em grafos de genealogia académica 2018/Q1 Ciéncia da Computacéo - UFABC

Rafael Jeferson Pezzito Damaceno ;:]r:':;;ré‘;?; g: géa[;gsé ((]1 Se genealogia académica: desenvolvimento de metodologias baseadas em 2016/01 gfggg da Computacdo - UFABC - Bolsa
Luciano Rossi gcsag%ﬂiggos da ciéncia por meio do fluxo de conhecimento na perspectiva da genealogia 2015/03 gfggg da Computacdo - UFABC - Bolsa
Mestrado

lara Miranda Prates Algoritmos de simplificacdo em grafos de genealogia académica 2017/Q1 gf;gg da Computagdo - UFABC - Bolsa
Rozivaldo Zacarias de Jesus E;;:g::é?ﬁﬁ;gggg'éizasuogﬁgaggzgd;cgde;;dig:fe multidisciplinaridade: Uma abordagem 2016/Q3 Ciéncia da Computacdo - UFABC

Diogo Fornaziero Segura Ramos gggg::(:e:;jpgﬁﬁgg;zl:ﬁ:fsoge co-participagao em bancas de defesa: uma abordagem 2016/01 gf;célg da Computacdo - UFABC - Bolsa
Iniciacéo cientifica

Ana Laura Belotto Claudio (Coorientador) Identificacdo de similaridade em disciplinas do catdlogo da UFABC 2017-18 Ciéncia da Computagdo - UFABC - Bolsa IC
Arthur Veloso Kamienski gjaesrggg::r:;? g:;gl;‘i:ﬁgores relevantes em grafos de genealogia académica: Uma abordagem 2017-18 Ef;élg |:?a Computagéo - UFABC - Bolsa
Brian Alves Andreossi eH[tTe] ugg;ig:g ;grgg#zg%nsais para identificac&o e redug&o de potenciais conflitos de interesse 2017-18 Ciéncia da Computagéo - UFABC

Bruna Pereira Santos Caracterizagéo de obras literarias usando redes de co-ocorréncias 2017-18 gf,?gg,fa Computagdo - UFABC - Bolsa
Erick Akio Oti Aoyagui (Coorientador) %?fﬁggéo de comunidades em grafos de genealogia académica através de propagagao de 2017-18 Ciéncia da Computagdo - UFABC - Bolsa IC
Isabela Maria Biagioni Pedro (Coorientador) Egégzzlﬂzsregiﬁes urbanas brasileiras com base em caracteristicas da configuragao de 2017-18 Bacharelado em C&T - UFABC - Bolsa IC
Trabalho de concluséo de curso

Leonardo Nascimento é)eir:;%%cst%ge;i%érg:ig:gogﬁ?;ﬂglagéu nas diferentes areas do conhecimento a partir da analise 2018/01 Ciéncia da Computacéo - UFABC

Lucas Hideki Kimura Mineracéo de dados académicos: uma abordagem baseada no catalogo de teses e 2018/01 Ciéncia da Computagéo - UFABC

dissertagdes da Capes

http://professor.ufabc.edu.br/~jesus.mena/students.htmi



http://professor.ufabc.edu.br/~jesus.mena/students.html

Aprender a programar: consideracoes

= Fall in love with mathematics (pratigue matematica)
= Be self-motivated (trabalhe com pares)
= Never back down (seja persistente)
= Become a master (ensine aos colegas)
= Be a bookworm (seja leitor avido)

Lela as seguintes sugestoes:
http://www.wikihow.com/Learn-a-Programming-Language


http://www.wikihow.com/Learn-a-Programming-Language

sURL.: http://professor.ufabc.edu.br/~jesus.mena/courses

sCadastre-se no Tidia4: http://tidia4.ufabc.edu.br
Procurar: “PI-2018-Q2-Jesus”


http://professor.ufabc.edu.br/~jesus.mena/courses
http://tidia4.ufabc.edu.br/

Creditos (T-P-1)=(3-2-5)

Cada disciplina na UFABC e representada por trés algarismos: T-
P-|

= T: NUmero de horas semanais de aulas expositivas presenciais
da disciplina (tedricas)

= P: NUmero medio de horas semanais de trabalho de
laboratdrio, aulas praticas ou aulas de exercicios, realizadas em
sala de aula (praticas)

= |: Estimativa de horas semanais adicionais de trabalhos
necessarias para o bom aproveitamento da disciplina (estudos e
trabalhos)



Calendario

Teoria

Dom

Seg

Ter

3

8 B 10

11

15 16 17

18

22 23 24

25

13 14
20 21
27 28

29 30 31

20 - Feriado municipal - S Be recessoem S A

9 - Revolucao Constitucionalista




Aula Data Conteudo previsto

07/06 Ambiente(s) de programacao

14/06 Modularizacao

21/06 Estruturas e selecao simples e composta (if - else)
28/06 Repeticao (while, for)

05/07 Vetores - parte 1

12/07 Vetores - parte 2

1907 Proval
8 26/07 Matrizes

9 02/08 Caracteres e strings

10 09/08 Exercicios de programacao

11 16/08 Exercicios de programacao

Iﬂ'lU'l-hWMH

URL.: http://professor.ufabc.edu.br/~jesus.mena/courses/bc0505-29-2018/


http://professor.ufabc.edu.br/~jesus.mena/courses/bc0505-2q-2018/

Avaliacao

Parte de Teoria:
Parte de Laboratodrio: Duas provas.
= Prova 1 (50%): 19/07/2018

= Prova 2 (50%): 23/08/2018
= BOnus: 2 desafios de programacao (10%)

= Prova Substitutiva: 24/08/2018
« Prova de Recuperacao: Q3/2018

10



Avaliacao

Nota Teoria Nota Pratica Conceito

A A

« A: nota = 9 A B A
B: 7,5<nota<9 ¢ |
-C:6<nota<7,5 . X
«D:50<nota<6 . B B
«F: nota<5,0 C B
D C

A B

C B C

C C

D C

A C

D B C

C D

D D
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Bibliografia

Bibliografia Basica

= Forbellone, A. L. V.; Eberspacher, H. F.; Logica de Programacéao
- A Construcao de Algoritmos e Estruturas de Dados; 32 edicao,
Editora Pearson Prentice-Hall, 2005

= Sebesta, R. W.; Conceitos de Linguagens de Programacao; 52
edicao, Editora Bookman, 2003

Bibliografia Complementar

= Ascensio, A.F.; Campos, E.A., Fundamentos da Programacao
de Computadores, Pearson, 3a edicao, 2012.

= Puga, S., Logica de programacao e estruturas de dados com
aplicacoes em Java, Pearson Prentice-Hall, 2a edicao, 2009.

12



Primeiro programa
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Forma de leitura ‘padrao’?

English is written from Left to Right

L IXNYY 'R NAN Nay I {

mr . Hebraico
Hebrew is written from Right to Left
ABC al=uVl ase A Arab
D_)l . L7 LG-'! rape

assl) azo |
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Forma de leitura adotado nesta disciplina

= Instrucdes em sequéncia: de cima para baixo
= Leitura de esquerda para direita
= Estruturas aninhadas

15



Primeiro programa em Java

Base do programa (classe)
Entenda como sendo um suporte
para o programa.
O nome é Teste (poderia ser qualquer nome)

public class Teste

{

16



Primeiro programa em Java

Funcéo principal. O nome é main (esse nome
é obrigatdrio).
O Java iniciaria o processamento
a partir desta funcéo

public class Teste

{

public static void main’{String []largs)

{

17



Primeiro programa em Java

public class Teste

{

public static void main (String []args)

As chaves ({}) sdo obrigatorias.
A indentacado (espacamento horizontal) é recomendado para a leitura do humano)

18



Formato do arquivo: .java

O programa €, na verdade, um arquivo de texto, mas &
necessario ter o sufixo .java

Motivo: conveniéncia

Quando o arquivo de texto vira, de fato, em programa?

19



Compilador: javac (Java Compiler)

Um processo
no
Sistema
operacional
COther classes
puklic -:Lasa-'\ ca fo ba be | /
HelloWorld | 08 la 42 ...
- ' ™y s ™y
wold hellof] { Javac Java
L5 b -~ b -
¥
}
.HEIbW{:rH:l.ja_\ra - HelloWorld.class
Java language Java Virtual Machine

s Podemos fazer todo esse procedimento de forma manual.

= Mas existem ambientes de programacao que auxiliam a tarefa.
20
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Ambientes de programacao
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Ambientes de programacao

Um ambiente de programacéao oferece ferramentas de
gerenciamento e desenvolvimento de software.

O objetivo é agilizar o desenvolvimento.

Um Integrated Development Environment (IDE) reune as
caracteristicas basicas para um desenvolvimento rapido de
software.

Ferramentas comuns:

= Editor de codigo (editor de texto)
= Compilador

= Depurador

22



Qual IDE utilizar?

Go gle ide programming 3y Q

All Images Videos News Shopping More Settings Tools

Integrated development environment Software » programming

"
:C|| F
i Komodo IDE ‘

Eclipse PyCharm Komodo IDE CodelLite Komodo Edit Microsoft
Eclipse Publi... Apache Licen... Proprietary s... GNU Genera... Mozilla Publi... Visual C++
Freeware

Dev-C++ Wing IDE Spyder SharpDevelop PyDev C++Builder
GNU Genera... proprietary lic... MIT License LGPL Eclipse Publi... Proprietary s...

AW (=] :
® 7 yDO-
spyder £ |

KDevelop
GNU Genera...

GMNAT
Programming...
GNU Genera...

BlueJ
GNU Genera...

Cloud9

Clouds IDE
Freeware

Z

zend

Zend Studio
Proprietary s...

Stani's Python
Editor
GNU Genera...

23



Ambientes de programacao

IDE 1 IDE 2

Em laboratorio usaremos inicialmente IDEs ‘simples’

24



(1) Repl.it

@repl;i’r

o share (=% save d run p
java version "1.8.0 31"
+  class Main { Java(TM) SE Runtime Environment (build 1.8.0 31-
b13)
public static void main(String[] args) { Java HotSpot(TM) 64-Bit Server VM (build 25.31-

System.out.println("hello world"); b07, mixed mode)

} hello world

1

(S

https://repl.it/languages/java o5


https://repl.it/languages/java

Teste.java

| OX

File Edit Tools Project Debugger Language Level Help

Compile

Reset

Run

Test

Javadoc

Code Coverage

G New = Open Save [:Close ¥ Cut [ Copy @ Paste & Undo @€ Redo & Find
Teste.java V&S
,/ Bloco de comentéario
*/
public class Teste
{
public static void main (String [largs)
{
System.out.println("Boa tarde!");
}
}

a v —

[ Interactions { Console TCompiler Outpuﬂ

Compiler ready: IDK 8.0-oracle from fusr/lib/jvm/java-8-oracle/lib/tools.jar.

-

#

L4

-

Compiler

JDK 8.0-oracle =

[¥/] Highlight source

L)

Editing fhome/jmenac/Teste.java

1:0

26




| 2710 27-1
byte 9 (128 to 127)
_215 to 215_1
(-32,768 to 32,767)
-2 o 2311
(-2,147 483,648 to 2,147,483 647)
-25% to 2%3-1
long 64 (-9,223,372,036 354, 775,308 to
9,223,372,036 854, 775,207)
e 1.40129846432481707e-45 to
3.40282346638528860e+ 38
float 32 (positive or negative) (single-
precision 32-bit [EEE 754 floating
point)
49406564584 1246544e-324d to
1.79769313486231570=+308d
double 64 (positive or negative) (double-
precision 64-bit IEEE 754 floating
N point)
char 16 (unsigned) 0 to 65,535

short 16

AN

Inteiros - .

AN

Reais

boolean 1 true, false



= o >

java version "1.8.0 31"

class Main { Java(TM) SE Runtime Environment (build
1.8.0 31-b13)
public static void main(String[] args) { Java HotSpot(TM) 64-Bit Server VM (build
. 25.31-b07, mixed mode)
int t;
t =1+ 10;
System.out.println("t"); t

28



= o >

java version "1.8.0 31"

class Main { Java(TM) SE Runtime Environment (build
1.8.0 31-b13)
public static void main(String[] args) { Java HotSpot(TM) 64-Bit Server VM (build
. 25.31-b07, mixed mode)
int t;
t =1+ 10;
System.out.println(t); 11

29



Palavras “reservadas” que nao

nodem ser usadas como nomes de variaveis

Java Keywords

ab=stract boolean break byte case
catch char class continne defaunlt
do douoble else extends fal=se
final finally flocat for if
implements (import instanceof |int interface
long native new null package
private protected [public retorn short
static sEuper switch synchronized |[this
throw throws transient (true try
vold volatile |while

Keywords that are reserved but not used by Java

const goto

30



