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Apresentação

 Professor:
Jesús P. Mena-Chalco (CMCC)
jesus.mena@ufabc.edu.br

 Formação: 
 Engenheiro da Computação.
 Mestre e Doutor em Ciência da Computação.
 Instituto de Matemática e Estatística da USP.

 Sala 517-A, torre 2, 5º Andar.

 Áreas de pesquisa:
 Pattern recognition 
 Graph mining
 Scientometrics/Bibliometrics

mailto:jesus.mena@ufabc.edu.br
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https://xkcd.com/

2018

https://xkcd.com/


https://www.youtube.com/watch?v=Dv7gLpW91DM

https://www.youtube.com/watch?v=Dv7gLpW91DM




Preconceito sobre programador(a)?

Alunos e professores da UFABC

Vamos ler:https://www.programaria.org/category/debater/ 

https://www.programaria.org/category/debater/
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Programar?

 

 Programar auxilia a desenvolver o pensamento lógico.
 
 Programar lhe torna mais independente.
 
 ...
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You Should Learn to Program: Christian Genco at TEDxSMU
https://www.youtube.com/watch?v=xfBWk4nw440

https://www.youtube.com/watch?v=xfBWk4nw440
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Grande escala?

http://blog.bimeanalytics.com/english/world-of-data-infographic

Em vez de a ciência não avançar devido à escassez de dados,
hoje em dia ela frequentemente encontra dificuldades em avançar

por seu excesso. Roberto M. Cesar-Jr (IME/USP)





13

Programar?

 

Mas tem um custo:
→ Tempo 
→ Dedicação
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Aprender a programar: considerações

 Fall in love with mathematics             (pratique matemática)
 Be self-motivated                                 (trabalhe com pares)
 Never back down                                      (seja persistente)
 Become a master                                (ensine aos colegas)
 Be a bookworm                                         (seja leitor ávido)

Leia as seguintes sugestões:
http://www.wikihow.com/Learn-a-Programming-Language

http://www.wikihow.com/Learn-a-Programming-Language
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Sobre a disciplina
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Objetivos

Objetivos: 
 Apresentar os fundamentos sobre manipulação e tratamento da 

Informação, principalmente por meio da explicação e 
experimentação dos conceitos e do uso prático da lógica de 
programação.

Competências:
 Compreender os conceitos fundamentais a respeito da 

manipulação e tratamento da Informação. 
 Entender a lógica de programação de computadores.
 Desenvolver algoritmos básicos para modelar e solucionar 

problemas de natureza técnico-científica.
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Estudando programação

Combinação de teoria e prática de maneira inseparável.

 Análise de um problema

 Planejar a abordagem

 Implementar uma solução
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Créditos (T-P-I)=(3-2-5)

Cada disciplina na UFABC é representada por três 
algarismos: T-P-I

 T: Número de horas semanais de aulas expositivas 
presenciais da disciplina (teóricas)

 P: Número médio de horas semanais de trabalho de 
laboratório,  aulas práticas ou aulas de exercícios, 
realizadas em sala de aula  (práticas)

 I: Estimativa de horas semanais adicionais de trabalhos 
necessárias para o bom aproveitamento da disciplina 
(estudos e trabalhos)
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URLs

 URL: http://professor.ufabc.edu.br/~jesus.mena/courses

 Cadastre-se no Tidia4: http://tidia4.ufabc.edu.br

 Procurar: “PI-2018-Q2-Jesus”

http://professor.ufabc.edu.br/~jesus.mena/courses
http://tidia4.ufabc.edu.br/
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Calendário
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Agenda



23

Avaliação

Uma nota de Teoria e uma nota de Prática.
O conceito final é uma função dessas duas notas.

Parte Prática: Depende do professor de Prática.

Parte de Teoria: Duas provas e exercícios.

 Primeira Prova (30%): 17/07/2018
 Segunda Prova (40%): 22/08/2018
 4 Listas de exercícios (30%)

 Prova Substitutiva: 24/08/2018
 Prova de Recuperação: Q3/2018
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Avaliação

Teoria

 A: nota ≥ 9
 B: 7,5 ≤ nota < 9
 C: 6 ≤ nota < 7,5
 D: 5,0 ≤ nota < 6
 F: nota < 5,0

Nota Teoria Nota Prática Conceito

A

A A
B A
C B
D B

B

A B
B B
C B
D C

C

A B
B C
C C
D C

D

A C
B C
C D
D D

F em teoria ou em prática  = F na disciplina 
(Não desista, faça a PRec).
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Bibliografia

Bibliografia Básica

 Forbellone, A. L. V.; Eberspächer, H. F.; Lógica de Programação 
- A Construção de Algoritmos e Estruturas de Dados; 3ª edição, 
Editora Pearson Prentice-Hall, 2005.

 Sebesta, R. W.; Conceitos de Linguagens de Programação; 5ª 
edição, Editora Bookman, 2003.

Bibliografia Complementar
 Ascensio, A.F.; Campos, E.A., Fundamentos da Programação de 

Computadores, Pearson, 3a edição, 2012.

 Puga, S., Lógica de programação e estruturas de dados com 
aplicações em Java, Pearson Prentice-Hall, 2a edição, 2009.


