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Estruturas de repetição

1. Problema 1059 (Números Pares)

2. Problema 1060 (Números Positivos)

3. Problema 1064 (Positivos e Média)

4. Problema 1065 (Pares entre Cinco Números)

5. Problema 1066 (Pares, Ímpares, Positivos e Negativos)← pode submeter a resolução dada neste documento

6. Problema 1067 (Números Ímpares) ← pode submeter a resolução dada neste documento

7. Problema 1071 (Soma de Ímpares Consecutivos I)

8. Problema 1072 (Intervalo 2)

9. Problema 1073 (Quadrado de Pares)

10. Problema 1075 (Resto 2)

11. Problema 1078 (Tabuada)

12. Problema 1079 (Médias Ponderadas)

13. Problema 1114 (Senha Fixa)

14. Problema 1095 (Sequencia IJ 1)

Observações:

• A linguagem de programação considerada é, exclusivamente, Java.

• Será utilizado um programa especializado para detecção de plágio em todas as submissões.

• Antes de iniciar a resolução dos problemas, recomenda-se estudar as resoluções de exemplo.
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Exemplo de uso da estrutura de repetição while

c l a s s ProgramaExemplo1 {
pub l i c s t a t i c void main ( S t r ing [ ] a rgs ) {

// dec l a ra e i n i c i a l i z a a v a r i a v e l i do t ipo i n t com o va lo r 0
i n t i = 0 ;

// enquanto condicao f o r ve rdade i ra
whi l e ( i < 10) {

// f a z a lgo
. . .

// incrementa em 1 o va l o r de i
i = i + 1 ;

}
}

}

Exemplo de uso da estrutura de repetição for

c l a s s ProgramaExemplo2 {
pub l i c s t a t i c void main ( S t r ing [ ] a rgs ) {

// dec l a ra i como uma va r i a v e l do t ipo i n t
i n t i ;

// f a z i v a r i a r de 0 a 10 , de 1 em 1
f o r ( i = 0 ; i < 10 ; i = i +1) {

// f a z a lgo
. . .

}
}

}
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Figure 1: Resolução do Problema 5 (1066 - Pares, Ímpares, Positivos e Negativos).
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Figure 2: Resolução do Problema 6 (1067 - Números Ímpares).
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