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Q.) Processamento da Informacao

COMO PROGRAMAR?

1. Escolher uma linguagem de programacao, de preferéncia a usada na Pratica

2. IMPORTANTE:
"o leitor pode optar por digitar os codigos apresentados neste livro ou
usar os exemplos disponiveis em formato digital, embora seja
fortemente recomendada a digitacao, que permite a familiarizagao
do leitor com o codigo, encontrando possiveis erros durante sua
escrita. Como se tornara familiar em programacdo, caracteres no
lugar errado, maiusculos ou minusculos trocados e atée a tabulacéo
podem resultar em erros, a maioria de dificil localizagdo. Testar os
codigos aos poucos (linha por linha) € mais facil do que corrigir
erros do codigo todo. Isto também vale para 0S exercicios
apresentados no final de cada capitulo. Uma solugcdo de exercicio
pronta vale menos para o aprendizado do que tentar resolvé-lo, o que
permitiria a identificacdo de possiveis deficiéncias."(pag. 4 do livro texto)

1. ATENCAO: Os cddigos serdo avaliados por verificadores de plagio, como o JPlag.
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Q) Processamento da Informacao

Exercicio Programa 1 (EP1 1)

(escolher uma linguagem e submeter no moodle codel.3 -livro texto)

Problema: escrever mensagem "Al0, mundo!”
Entrada/Dados: vazio

Processamento: vazio

Saida/Informacao: mensagem

CédlgO 1.3 (livro texto)
escreva("Alo, mundo!")

(escolher a linguagem da Pratica e submeter no moodle, exceto
Portugol Studio, que ainda nao e suportado)



https://docs.google.com/document/d/15GDtNcV6CJFR3vTsOqgj-gVpe3wLv32TB5WVt4fuRw8/edit?usp=sharing
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Q) Processamento da Informacao

Exercicio Programa 2 (EP1_2)

(escolher uma linguagem e submeter no moodle codel.14 -livro texto)

Problema: média do aluno, ler 3 notas e retornar média

codigo 1.14

Real notal, nota2, nota2, media\
notal = leia("digite a nota 1:")

nota2 = leia("digite a nota 2:")  — Entrada/Dados: as 3 notas

nota_3 = leia("digite a nota 3:") _  processamento: Iégica
media = (notal+nota2+nota3)/3 } para calcular a média
escreva("Média=" + media) } Saida: mostrar a média

Foram criadas 4 Variaveis: notal, nota2, nota3 e media,
para receberem valores do tipo de dado Real
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Q) Processamento da Informacao

Exercicio Programa 3 (EP1_3)

(escolher uma linguagem e submeter no moodle codeEx1.6 -livro texto)

Escreva um programa para ler duas variaveis inteiras A e B. O
programa deve trocar os valores lidos. No final da execucao, A
devera ter o valor de B, e B 0 de A. A saida do programa deve
escrever ("A="+A+" e B="+B).



