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Algoritmos:
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L Um programa € nao-deterministico
Um programa deterministico
guando apresenta resultados

sempre gera a mesma saida ,
_ diferentes com 0s mesmos
para o0 mesmo conjunto de entrada. _
conjuntos de entrada.




Procedimento: exemplo 1
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: : int rand(void)
#include <stdio.h> , : .
#include <stdlib.h> Devolve um numero inteiro entre 0
e RAND_ MAX

» void main () {
int numero;

numero = rand();
printf("%d\n", numero);
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Me da um nume

—

Pronto

stdlib.h



Temperatura
Hora atual do sistema
Numero de rotacdes do HD

Me da um nume

—

Pronto

stdlib.h



Pseudo-random True-random

https://boallen.com/random-numbers.html



https://boallen.com/random-numbers.html

Procedimento: exemplo 1

int rand(void)

R Devolve um nimero inteiro entre 0
2 #include <stdlib.h>

3 #include <time.h> e RAND_MAX

4

5 void main () {

6 int numero;

7

8 srand(time(NULL));

S
10 numero = rand();
11 printf("%d\n", numero);
12 }

1 #include <stdio.h> . -

2 #include <stdlib.h> B Fincluce <stdio.h>

3 #include <time.h> 3 43 nclude <time h;

4 E '

5 void main () { 5 void main () {

6 int numero; 6 int numero:

? E]

. 7
g srand(time(NULL)); 8 srand(time(NULL));
9

16 numero = rand()%17; 10 numero = rand()%17;
11 printf("%d\n", numero); 11 printf("%d\n", RAND_MAX)
12} 12}



Procedimento: exemplo 2

1 #include <stdio.h>

2 #include <stdlib.h>

3

4 void linha(int n) {

5 int 1i;

6 int posicao = rand()%n;

7

8 for (i=0; i<n; i++)

9 if (posicao==1)

10 printf("-");

11 else

12 printf("*"); Kok ko ok ok kKK
13 printf("\n"); * kK Kk Kk k _kok ok
14 }

15

16 void main() {

17 linha(10);

18 linha(10);

19 }



Procedimento: exemplo

1 #include <stdio.h>

2 #include <stdlib.h>

3 #include <time.h>

4

5 void linha(int n) {

6 int i;

7 int posicao = rand()%n; * ok ok ok ok k ok kK
8 * Kk ok k ok k— kKK
9 for (1=0; i<n; i++)
10 if (posicao==1)
11 printf("-");
12 else

13 printf("*");
14 printf("\n");

15 }

16

17 void main() {

18 srand(time(NULL)); |
19 linha(10);
20 linha(10);
21 }

https://www.tutorialspoint.com/c standard library/c function srand.htm



https://www.tutorialspoint.com/c_standard_library/c_function_srand.htm

Desafio!

Modifigue o programa para
gue sejam apresentadas
consecutivamente 0s pares
de linhas desde que o
elemento selecionado em
cada linha seja diferente.

Isto &, 0 programa deve parar
guando as duas linhas sejam
iguais.

Quantas pares de linhas
foram apresentadas?
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#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <time.h>

void linha(int n) {
int i
int posicao = rand()%n;

for (1=0; i<n; i++)
if (posicao==1)
printf("-");
else
printf("*");
printf("\n");

}

void main() {
srand(time(NULL));
linha(10);
linha(10);

}

10



Pl: John Wallis

Crie um programa para calcular o valor de Pl seguindo a
ldentidade de John Wallis (1655). Considere como parametro o
numero de termos na produtoria.

ﬁ 2n 2n Y_2 2 4466 88 _ %
A\2n-1 2n+1) 1 3 3 55 779 2
1 #include <stdio.h>
2
3 double pi(int t) {
4
5
6
7
8
9
10
11 }
12
13 void main() {
14 printf("%Lf\n", pi(1));
15 printf("%Lf\n", pi(10));
16 printf("%Lf\n", pi1(100));
17 printf("%Lf\n", pi1(1000));

18 } —



Pl: John Wallis

ﬁ 2Zn_ 2n \_2 2 4 466 88 7
n—1 2n+1/) 1 3 3 5 5 7 7 9 2

n=1

1 #include <stdio.h>

2

3 double pi(int t) {

4 int i;

5 double produto = 1;

6

7 for (i=1; i<=t; i++)

8 produto *= (4.0%*1*1)/((2*1-1)*(2*1+1));
9

10 return produto*2;

11 }

12

13 void main() {

14 printf("%Lf\n", pi(1));

15 printf("%Lf\n", pi(10));
16 printf("%Lf\n", pi(100));
17 printf("%Lf\n", pi(1000));
18 }
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URI Online Judge | 1181

Linha na Matriz

Por Neilor Tonin, URI EE Brasil
Timelimit: 1

Neste problema vocé deve ler um nidmero, indicando uma linha da matriz na qual uma operagdo deve ser
realizada, um caractere maitsculo, indicando a operacao que sera realizada, e todos os elementos de uma matriz
M[12][12]. Em sequida, calcule e mostre a soma ou a média dos elementos que estdo na &rea verde da matriz,
conforme for o caso. A imagem abaixo ilustra o caso da entrada do valor 2 para a linha da matriz, demonstrando

os elementos que deverao ser considerados na operacao. 1181.c x

#include <stdio.h>
0 1 2 3 4 5 6 7 88 9 101

int main() {

int linha, i, j;
double m[12][12], soma = 0.0;
char operacao;
scanf("%d %c", &linha, &operacao);
for (1 =0; 1 < 12; i++){

for (j = 8; j < 12; j++){

scanf("%1f", &m[i][j]);
)

WNFODOXINODUARAWNFRFOOONOOO&EWN I

if (linha == i
soma += m[1][j];

L I I N N

}

if (operacao == 'S')
printf("%.11f\n", soma);

else if (operacao == 'M')
printf("%.11f\n", soma/12.0);|
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Entrada

A primeira linha de entrada contem um numero L (0 < L < 11) indicando a linha que sera considerada para
operacao. A segunda linha de entrada contém um Unico caractere Mailsculo T ('S' ou 'M'), indicando a operacéo
(Soma ou Média) que deverd ser realizada com os elementos da matriz. Sequem os 144 valores de ponto
flutuante que compdem a matriz, sendo que a mesma é preenchida linha por linha, da linha 0 até a linha 11, Exemplo de solucio para o Problema 1181 (Linha na Matriz).
sempre da esquerda para a direita.

return 0;

|

Saida

Imprima o resultado solicitado (a soma ou média), com 1 casa apés o ponto decimal.

Exemplo de Entrada Exemplo de Saida
12.6

@ 0N M

-3.5

4.1



Lista 1 — Vetores e matrizes
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