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Pratica



exemploPonteiro3.c

1 #include<stdio.h>
“
3 void troca(int *i, int *j) {
4 int temp;
5 temp = *1;
6 1= *];
7 *j = temp;
8 }
10\ int main() {
11 int a=1;
12 int b=10;
13
14 troca(&a,&b);
15
16 printf("\ta=%d\n\tb=%d", a, b);
17 }
a=10

b=



vetorl.c

1 #include <stdio.h>
2 #include <stdlib.h>

3

4 int main() {

5 int *v;

6 int n, 1;

7

8 scanf( "%d", &n);

9

10 v = (int *) malloc( n*sizeof(int) );

11

12 for (1=0; i<n; i++) &
13 scanf( "%d", &v[i]); 1
14 :
15 for (i=n; 1>0; i--) i
16 printf( "%d ", v[i-1]); 5
17 £
18 free(v); el




vetor2.c

1 #include <stdio.h>
2 #define max 100
3
4 void funcaoX(int M[max][max]) {
5 M[2][3] = 4;
6 3
7
- 8 1int main() {
9 int A[max][max];
10 A[2][3] = 5;
11
12 funcaoX(A);
13
14 printf("%d", A[2][3]);
15 }
4



Escreva um programa que leia um numero inteiro positivo n seguido
de n numeros inteiros e imprima esses n numeros em ordem
Invertida.

Por exemplo, ao receber
5
22 33 44 55 66

O seu programa deve imprimir
66 55 44 33 22

«Seu programa nao deve impor limitacoes sobre o valor de n
«Seu programa nao deve usar colchetes.



1 #include <stdio.h>

2 #include <stdlib.h=>

3

4 int main() {

5 int n, i;

6 scanf("%d", &n);

7 int *p = (int *) malloc(n*sizeof(int));
8

9 for (1=0; i<n; i++)

10 scanf("%d", p+i);

11

12 for (i=n-1; i1==0; i1--)

13 printf("%d ", *(p+i));
14

15 free(p);

16 }

5
11 22 33 44 55
55 44 33 22 11







