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Prática 
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exemploPonteiro3.c 
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Os ponteiros 

facilitam a 

alocação dinâmica 

de memória 

vetor1.c 
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vetor2.c 

Macro! 
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vetor3.c 

 

Escreva um programa que leia um número inteiro positivo n seguido 
de n números inteiros e imprima esses n números em ordem 
invertida. 

 

Por exemplo, ao receber 
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22 33 44 55 66 

 

o seu programa deve imprimir 

   66 55 44 33 22 

 

Seu programa não deve impor limitações sobre o valor de n 

Seu programa não deve usar colchetes. 
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Os ponteiros 

facilitam a 

alocação dinâmica 

de memória 



8 

Lista 4 


