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Estruturas (=registros) 
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Estruturas 
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maiorDistancia.c 
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Typedef 

O tipo “struct” pode não ser muito prático para digitar diversas vezes, e não ajuda 
na organização do código. 
 
typedef struct fracao { 
 int num;  
 int den;  
} fracao;  
 
fracao x;  
x.num = 1;  
x.den = 2; 
 
A instrução typedef pode ser utilizada para definir quaisquer tipos: 
 typedef unsigned int uint;  
uint x; 
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Lista ligada (lista encadeada) 
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Uma lista ligada 

34 -976 532 

conteudo seg 

Primeiro 

NULL 

Uma lista ligada é composta por nós. Cada nó armazena:  
• dado relacionado a ele; e  
• endereço (ponteiro) para próximo nó na lista.  
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listaLigada1.c 
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Exercício 2 

 

Modifique o programa anterior para imprimir o maior 

elemento armazenado na lista ligada. 

 

Nome do arquivo: listaLigada2.c 

 



10 

listaLigada2.c 

34 -976 532 

Primeiro 

NULL 

Primeiro 

NULL 
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Exercício 3 

O seguinte programa é uma modificação do programa 

anterior utilizado para exemplificar como eliminar o 

elemento que está na primeira posição da lista. 

 

Nome do arquivo: listaLigada3.c 
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listaLigada3.c 
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Exercício 4 

O seguinte programa é uma modificação do programa 

anterior utilizado para exemplificar como eliminar o 

elemento que está em uma determinada posição da lista. 

 

Nome do arquivo: listaLigada4.c 
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Árvore (versão simples) 



15 

Uma árvore binária 
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Uma árvore binária 

conteudo dir 

raiz 

esq 

NULL NULL 

NULL NULL 

NULL 
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Uma árvore binária 

conteudo dir esq 

Nome do arquivo: arvoreBinaria1.c 
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Árvores 
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Sobre a Prova 1 


