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Estruturas (=registros)



1 #include<stdio.h>

2

3 int main()

4 {

5 struct ponto3D {

6 double x;

7 double y;

8 double z;

9 };

10

11 struct ponto3D pi; /*um registro pl do tipo ponto3D*/
12

13 printf("%ld\n", sizeof(pl));

14 printf("%f %f %f\n", pl.x, pl.y, pl.z);
15

16 }
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1 #include <stdio.h>
2 #include <math.h=

3
4 struct ponto3D {

5
b
7

8 };

9

double x:
double y;
double z;

10 double dEuclidiana(struct ponto3D p, struct ponto3D q) {

11
1z }
13
14

return sqrt(pow(p.x-q.x,2) + pow(p.y-qg.y,2) + pow(p.z-q.z,2));

15 int main() {

16
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33}

int i, j, n;
double maiorD = 0;

scanf("sd", &n);
struct ponto3D v[n] ;

// Leitura dos pontos
for (i=0; i<n; i++)
scanf("slf %1f sLf", &(v[i].x), &(v[i].y), &(v[i].z) );

// Busca pela maior distancia entre quaisquer 2 pontos 3D
for (i=0; i<n-1; i++)
for (j=i+l; j<n; j++)
if ( maiorD < dEuclidiana(v[il, vI[jl) )
maiorD = dEuclidiana(v([i], vI[]j]);

printf("s1lf", maiorD);



Typedef

O tipo “struct” pode nao ser muito pratico para digitar diversas vezes, e nao ajuda
na organizacao do cadigo.

typedef struct fracao {
int num;
int den;

} fracao;

fracao x;
x.num=1;
x.den = 2;

A instrucao typedef pode ser utilizada para definir quaisquer tipos:
typedef unsigned int uint;
uint x;



Lista ligada (lista encadeada)



Uma lista ligada

Uma lista ligada é composta por nds. Cada n6é armazena:
e dado relacionado a ele; e
e endereco (ponteiro) para préximo né na lista.

struct cel {
int conteudo:
struct cel *seq;

seg }i

typedef struct cel celula;

Primeiro

-




listaLigadal.c

int main() { struct cel {
int i, n, numero; int conteudo;

scanf("%d", &n): struct cel *seg;
celula* primeiro = NULL; bi
// Leitura dos pontos e criacao dos elementos typedef struct cel celula;
for (i=0; i<n; i++) {

scanf("%d", &numero);

primeiro = inserirElemento(primeiro, numero);

celula* inserirElemento(celula* primeiro, long int numero) {
celula*® novo = (celula *) malloc(sizeof(celula));
if (novo==NULL){
printf("\nNao foi possivel criar celula");
exit(1l);
}
novo->seq = NULL;
novo->conteudo = numero;

celula* p = primeiro;

if (p==NULL)
primeiro = novo;
else {
while (p-=seg!=NULL)
p = p-=5€e4,;

p->seg = Novo;

}

return primeiro;




Exercicio 2

Modifique o programa anterior para imprimir o maior
elemento armazenado na lista ligada.

. Nome do arquivo: listaligada2.c

celula* maiorElemento(celula* primeiro); // prototipo

int main() {
int i, n, numero;

scanf("sd”, &n);
celula* primeiro = NULL;

// Leitura dos pontos e criacao dos elementos
for (i=0; i<n; i++) {

scanft("%sd", &numero);

primeiro = inserirElemento(primeiro, numero),;

}

celula* maior = maiorElemento(primeiro);
printf(“\n%d", maior->conteudo);




celula* maiorElemento(celula* primeiro) {

celula* resposta = primeiro;
celula* p;

for (p=primeiro; p!=NULL; p=p-=>seg) {

if (resposta-=>conteudo < p-=conteudo)
resposta = p;

}

return resposta;

Primeiro

Primeiro

OB i 5 —

NULL
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Exercicio 3

O seguinte programa é uma modificacao do programa
anterior utilizado para exemplificar como eliminar o
elemento que esta na primeira posicao da lista.

. Nome do arquivo: listalLigada3.c
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listaLigada3.c

int main() {
int i, n, numero;

scanf("%sd", &n);
celula* primeiro = NULL;

// Leitura dos pontos e criacao dos elementos
for (i=0; i<n; i++) {

scanf("%sd", &numero);

primeiro = inserirElemento(primeiro, numero);

h

printf(“\n%d", primeiro->conteudo);
primeiro = eliminarPrimeiroElemento(primeiro);
printf(“\n%sd", primeiro->conteudo);

celula* eliminarPrimeiroElemento(celula* primeiro) {
celula®* p = primeiro;

primeiro = p->seg;
free(p);
return primeiro;
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Exercicio 4

O seguinte programa é uma modificacao do programa
anterior utilizado para exemplificar como eliminar o
elemento que esta em uma determinada posicao da lista.

. Nome do arquivo: listalLigada4.c

celula* eliminarElemento(celula* primeiro, int posicao) {
celula* p = primeiro;

if (posicao==0) {
primeiro = p->seq;
free(p);
return primeiro;

}

while (posicao=>1) {
posicao--;
P = p-=5€q;
}
// aqul p->seqg aponta ao elemento a ser eliminado
celula*® lixo;
lixo = p->seq;
p-»seg = p->seg->seq;
free(lixo);

return primeiro;
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Arvore (versio simples)
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Uma 4rvore bindria
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Uma 4rvore bindria

struct cel {

. int conteudo;
esq dir struct cel *esq;
struct cel *dir;

};

typedef struct cel celula;

raiz

NULL

NULL NULL
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Uma 4rvore bindria

struct cel {

. int conteudo;
esq dir struct cel *esq;
struct cel *dir;

};

typedef struct cel celula;

celula* criarElemento (int numero) {

celula* novo = (celula *) malloc(sizeof(celula));
novo->esq = NULL;
novo->dir = NULL;

novo->conteudo numero,

return novo;

Nome do arquivo: arvoreBinarial.c
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. Rank of the root =3
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Sobre a Prova 1
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