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1999: “What is the Matrix?” 2021: “What is the Metaverse?”

Definicao simples:

“Um espaco coletivo e virtual compartilhado, constituido pela soma de realidade
virtual, realidade aumentada e internet...” [wikipedia]

Definicao ampliada:

“.. acrescido do uso de escaners 3D para digitalizacao fotorrealista de pessoas e
objetos do mundo real para o ambiente virtual.” [Gazziro]



Criacao de avatares fotorrealistas usando scanners 3D desde 2005

https://sketchfab.com/alexandregazziro


https://docs.google.com/file/d/1NoA25XNjTikeCbY2lM5FTWOdhgHDdFBe/preview

Criacao de avatares de corpo desde 2012

https://sketchfab.com/alexandregazziro


https://docs.google.com/file/d/1NpJ_sNAd3jptO0QZwIj8Lcm1WfdL_O7G/preview
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Agora que sabemos o que o Metaverso e, como tirar proveito disso?

A pandemia mudou o mundo, dando novo significado e importancia as atividades
remotas... e outras pandemias virao, talvez ainda em nosso tempo de vida.

As relacoes sociais, de trabalho, de estudo, de entretenimento, a até de sexo,
foram afetadas pela pandemia e embasadas forcadamente em um novo contexto
remoto. O terreno para o advento do metaverso ficou devidamente preparado.

As empresas de computadores ha tempos amargavam estagnacao em vendas de
produtos no estado-da-arte, ao passo que a industria de mobile foi a vedete do
mercado na ultima década.



Agora que sabemos o que o Metaverso e, como tirar proveito disso?

A necessidade do surgimento de uma ‘killer application’ que nao permitisse
dividir o bolo com o mercado mobile se fazia extremamente necessaria para
impulsionar o mercado de computadores desktop e placas de video.

Nao obstante, a empresa NVIDIA fez o lancamento de sua plataforma para
metaverso, o Omniverso, meses antes do antincio da mudanca de nome e de
rumos da Meta, antigo Facebook.

A Meta tomou a dianteira de uma corrida que ja havia comecado, se tornando a
nova criadora de aplicacoes que demandam a necessidade de atualizacao
constante de computadores, destronando a rainha dos killer apps, a Microsoft.



Mas afinal, algo vai mudar? “tudo pode acontecer, inclusive nada...

Certamente o advento do metaverso € algo mais plausivel ao publico em geral do
que a computacao quantica, restrita (sabe-se até quando) aos centros
especializados.

Haverao espacos fisicos de interacao suficientes (domésticos e corporativos) para
todas as pessoas atuarem no metaverso? Familias inteiras vivem em aptos de 30
metros quadrados nos centros urbanos e funcionarios trabalham em baias de
poucos metros quadrados. Atualmente seus computadores ou smartphones
atendem a essa restricao de espaco fisico.

Em se tratando de realidade virtual imersiva, sao necessarios uma dezena de
metros quadrados por pessoa para interacao.



Mas afinal, algo vai mudar? “tudo pode acontecer, inclusive nada...

No contexto da realidade aumentada, o espaco fisico se torna comum, mas
mesmo assim intrusoes indesejadas no espaco causam total comprometimento
do meio, sem falar da necessidade herculea de mapear a realidade a sua volta.

As colaboracoes em geral ocorrem remotamente, e nao locamente. Duas ou mais
pessoas interagindo no metaverso nao podem fazé-lo, por exemplo, em um
mesmo espaco fisico.

Sendo assim, espaco fisico no mundo real ¢ o primeiro grande obstaculo para o
advento do metaverso.



Mas afinal, algo vai mudar? “tudo pode acontecer, inclusive nada...

A falta de sensacoes sensoriais e motoras sao o segundo grande obstaculo para o
metaverso. Embora existam dispositivos em pesquisa ou em nivel militar para
gerar sensacao de tato ou mesmo de forca contraria a uma acao realizada pelas
maos (luvas com o chamado force-feedback), em escalas de forca moderadas tais
equipamentos custam dezenas de milhares de dolares.

A falta do toque, do abraco, de pegar o produto virtual na prateleira da loja
imersiva e senti-lo com suas proprias maos, serao certamente as grandes lacunas
das experiéncias em imersao no metaverso enfrentadas pelas pessoas que
almejam popular esse novo universo. [pioneiros virtuais]



Supondo que todos tenham acesso ao metaverso, o que muda?

Lojas vao continuar existindo? Shopping Centers? Restaurantes? Shows e
eventos? Reunioes presenciais de trabalho e amigos?

O presidio no metaverso sera apenas banir o usuario para o mundo real durante
o cumprimento de sua sentenca?

Robos remotos antropomorficos vao realizar os trabalhos delicados no mundo
real operados por pessoas no multiverso?

Havera aceitacao cultural na sociedade para o advento da poligamia virtual?
Afinal, gravidez precoce e doencas venéreas, motivos da estigma da pratica
poligamica do mundo real, nao sao fatores presentes no multiverso.



Num mundo onde tudo é registrado, sao necessarios juizes e leis?

Os algoritmos que hoje controlam e punem os produtores de contetido na web,
serao os novos juizes de nossa sociedade virtual ? E quem vai vigiar os vigias ?

Ha espaco para uma democracia virtual, ou prevalecera alei do sherife
caixa-preta instaurado pelas big-techs ?

Os paises manterao suas divisas no mundo virtual, ou seremos finalmente um so
povo ?

O racismo vai finalmente desaparecer num universo onde trocamos nossa cor de
pele com a mudanca de nosso avatar ?



A economia virtual vai manter ricos e pobres, mesmo sem escassez?

A transicao de dinheiro real para aquisicao de bens virtuais pode colapsar a
economia do mundo real ?

A copia ilegal de um item tinico do mundo virtual (NFT) sera punida como roubo?

As punicoes por crimes virtuais deverao ocorrer no ambito do metaverso ou do
mundo real ?

Havera a Vara Civil, a Vara Criminal e a Vara Virtual ?

O espaco virtual sera limitado para criar valorizacao ? Apenas milionarios no
mundo real poderao possuir jatos e iates no metaverso ?



Como eu devo agir agora com relacao ao metaverso?

Meu negdcio sobre perigo de perdas ou extincao?
Minha profissao vai continuar existindo?

Meus produtos vao perder significancia ? exemplo: lustres de luxo e papel de
parede serao extintos no mundo real, devido a simplicidade de obter a sensacao
de luxo causado por eles dentro de um espaco virtual

Devo digitalizar meus produtios e investir agora em lojas virtuais imersivas ? Ha
quem preste esse servico no Brasil, e a eventual grande procura por esses
profissionais nao vai inflacionar astronomicamente esse tipo de servico ?



Como fica a educacao e treinamentos criticos ?

A escola dos meus filhos sera finalmente home-school, com seus quartos se
tornando salas de aula dentro do metaverso, replicando laboratorios e atividades
de interacao social ? Nesse caso, havera regulamentacao governamental ? Como
agir no caso de contetdo didatico gerado no exterior ? Tera validade nacional ?

Todos poderao se formar em Harvard ou no MIT, ou no Imperial College,
independente da renda no mundo real, a partir de interacoes pré-gravadas? Um
diploma obtido no metaverso tera validade apenas no espaco virtual ou no
mundo real ? Um piloto pode pilotar uma aeronave no mundo real tendo obtido
sua certificacao apenas em simuladores do metaverso ? E um cirurgiao ?



Por fim, temos muito mais perguntas do que respostas no metaverso

Esse rol de perguntas iniciais definem o amplo escopo da discussao, que esta
apenas no comeco.

Num mundo onde o combate ao sedentarismo ja ¢ critico, seria inteligente criar o
maior produto tecnolégico causador de uma vida sedentaria, depois do aparelho
de tv? Exercicios fisicos estimulados dentro do metaverso resolveriam essa
questao ? Poderia ser um nicho explorado inicialmente ?

E quanto a industria do erotismo? Pode ser favorecida de imediato? Haverao
servicos eroticos prestados dentro do ambiente? As pessoas terao relacoes
sexuais reais usando capacetes de VR, virtualmente se relacionando com outras?



