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Contextualização e Motivação

O crescente interesse e a expansão dos gêmeos digitais em diversos setores industriais realçam a
necessidade de tecnologias de captura de movimento, para a criação de avatares digitais precisos e
dinâmicos. 

Este trabalho visa, portanto, explorar a eficiência de sensores RGB-D, crucial para aplicações que vão desde
a reabilitação física até a geração de experiências imersivas em realidade virtual.

A análise comparativa dos sensores RGB-D e suas implicações para o controle de avatares digitais oferece
um campo fértil para inovações tecnológicas que podem transformar a interação humana com ambientes
virtuais. Avaliando-se a qualidade e eficiência do body tracking através do Kinect e do sensor Astral S com o
software Nuitrack, este estudo busca determinar qual tecnologia oferece a melhor combinação de custo,
precisão, proporcionando diretrizes práticas para o desenvolvimento e aplicação eficaz de gêmeos digitais
em contextos industriais e de entretenimento.
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Revisão Bibliográfica
ZED-2i cameras vs RealSense(com 3
diferentes softwares de body tracking)

Ajuste automático do esqueleto para
avatares próprios em realidade virtual.

Fusão de Múltiplos Kinects para
Rastreamento Corporal Completo em
Simulação de Montagem Assistida por
Realidade Virtual.
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Revisão Bibliográfica

Autorepresentação e Interação em
Realidade Virtual Imersiva

Body Tracking em tempo real em
realidade virtual usando um Vive
tracker

Avaliação de Body Tracking Baseado
em Sensor de Profundidade para
Sistemas de Detecção de Quedas.
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Revisão Bibliográfica

Body Tracking em Tempo Real com
Uma Câmera de Profundidade e
Sensores Inerciais

Body Tracking Completo Sem
Marcadores: Tecnologia de
Sensoriamento de Profundidade em
Ambientes Virtuais
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Metodologia



Setup A Setup B

Sensor Astra Stereo S U3 Microsoft Kinect 1.0

GPU NVIDIA Titan XP (12GB) NVIDIA RTX 3060 (12GB)

Metodologia

1. Captura de Poses



2. Execução
nuitrack_sdk.py

chamfer.py

https://github.com/viborotto/pgc-ufabc/blob/main/nuitrack_sdk.py
https://github.com/viborotto/pgc-ufabc/blob/main/https:/github.com/viborotto/pgc-ufabc/blob/main/chamfer.py


Metodologia

3. Tratamento e Processamento

nuitrack_sdk.py chamfer.py



Análise de Resultado - Comparação

Chamfer



Discussão dos
resultados e
Conclusões
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