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INTRODUCAO Alem do universo e dos dois personagens ficticios criados como
A explosdo da Inteligéncia Artificial Generativa - impulsionada pelo exemplo, as principais ferramentas que foram utilizadas no
surgimento de novas tecnologias e ferramentas capazes de produzir, desenvolvimento do projeto foram: o motor de jogo Godot Engine, o
com grande eficiéncia, conteldo como texto e imagens que se editor de codigo-fonte Visual Studio Code e a API da OpenAl.

assemelham aos produzidos por seres humanos (NEWMAN, 2023) -

RESULTADOS

Conforme pode ser comprovado pelas conversas geradas dentro do

trouxe consigo uma miriade de possibilidades quanto as suas

aplicacoes em diferentes campos e industrias.

jogo (Figura 2), dado um contexto e um conjunto de instrucoes
Neste trabalho - atraves da criacao de um tech demo de um RPG

baseado em texto usando a API da OpenAI (ChatGPT) - ¢€

apresentada uma forma de integracao e implementacao de um

apropriados, o modelo (ChatGPT 3.5) foi capaz de introduzir
elementos narrativos que nao estavam presentes no contexto

providenciado e que sao coerentes com O universo em que o

Modelo de Linguagem de Grande Escala, ou LLM (do Ingles Large personagem esta inserido.

Language Model), que € capaz de gerar dinamicamente a narrativa
de um jogo (GURSESLI et al., 2023). Esta caracteristica demonstra o potencial narrativo dos LLMs no

contexto dos jogos digitais. No caso deste projeto, os custos
OBIJETIVO associados ao uso da API foram minimos, mas este € um aspecto

. L . importante a ser considerado em qualguer projeto de maior escala.
Por meio da criagcao do tech demo, da analise de seu P qualq e

desenvolvimento, e de uma breve discussao sobre o estado atual do

Lirian "Chama Branda” € um homem reservado e perspicaz, que obhserva o mundo com a calma de quem ja enfrentou grandes desafios. De
cabelos grisalhos e barba bem cuidada, seus olhos azuis brilham com a sabedoria de alguém que ja viu de tudo, desde guerras, rebelides e

L = = L = L = L W N desastres naturais a jornadas épicas em terras distantes. Antigo aventureiro, ele abriu a taverna hP.eﬂ'lgio da Aurora’ apos um incidente em
u SO d OS LLMS e I I I J Og OS d I g Ita I S I I I Od e rn OS O bJ et I Va - Se p rOV I d e n CI a r K , uma expedicao nas montanhas, onde perdeu seu melhor amigo para uma armadilha mortal durante a busca por um antigo artefato esquecido.
/4 Desde entao, ele abandonou as armas e decidiu dedicar suva vida a oferecer abrigo e conselhos para aqueles que, assim como ele um dia, buscam
A descanso apos enfrentar os perigos do mundo. Apesar de sua aparencia amigavel, Lirian guarda segredos profundos sobre os arredores de

Serraluz e € uma fonte confiavel de informacoes para aqueles que sabem como perguntar.

ampla visao acerca dos desafios, riscos, vantagens e desvantagens

Tokens: ~655 42579425

decorrentes da integracao e utilizacao desta tecnologia no contexto

‘ Dla! Como vao as coisas?

dos jogos digitais e suas perspectivas para o futuro.

LIRIAN "CHAMA BRANDA” (taverneiro)

&" =Bem-vindo ao "Refigio da Aurora’, estrangeiro. Aqui, as coisas vao conforme as mares: um dia tranquilo, outro tempestuoso.
% Em que posso servi-lo hoje? Uma boa refeicao, talvez? Ou quem sabe uma bebida quente para aquecer a alma?=

M E I o D o LO G I A 5 Obrigado, mas o que estou mesmo a procura € de novos desafios. Sabe onde posso encontra-los?

LIRIAN "CHAMA BRANDA” (taverneiro)

O projeto desenvolvido como tech demo consiste em uma interface . =Novos desarios, huh? Se busca por emagdes fortes e perigos iminentes, sugiro que va até as Montanhas da Serpente

a Sombria. Lendas antigas fFalam de tesouros perdidos e perigos inimaginaveis que aguardam por intrépidos aventureiros nas
profundezas daquele local. Mas esteja avisado, jovem viajante, o caminho ate la e repleto de armadilhas e criaturas letais.

de Chat Onde O _]OgadOr pOde Interaglr COm dOIS personagens néo ' Avance com cautela e sabedoria se decidir sequir por esse caminho.=

jogaveis (NPCs) distintos, cujas respostas sdao inteiramente R ——

controladas pelo LLM, baseadas apenas no contexto do universo

, . FIGURA 2: Captura de tela da interface do projeto
ficticio que foi criado junto de uma breve descricao do personagem, FONTE: autoria prépria

um conjunto de instrucoes especificas para 0 personagem e o

DISCUSSAO E CONCLUSAO

Ainda ha poucos jogos no mercado que fazem o uso de LLMs.

historico de mensagens trocadas entre o jogador e o personagem.

Estes trés elementos sao entao combinados em um unico prompt que

, . . . , . Um exemplo é Verbal Verdict, em que o jogador assume o papel
e enviado via API ao modelo, cuja resposta e transmitida em pacotes

(chunks) permitindo que esta seja exibida enquanto é gerada. de um detetive e interage com os suspeitos atraves de um LLM.

No entanto, as limitacoes relacionadas ao custo de uso de APIs

Mensagem do escricao do Requisicao a
’| ngadur J A *[ AP J e ao consumo de recursos de GPUs que devem ser dedicados
Jogador - L:"ti“ersc' l para executar estas ferramentas no dispositivo do usuario ainda
emplate
J - . ~ , ~ :
T ﬂgﬂ com Instrucoes APl OpenAl sao obstaculos para a adocao em massa dessa tecnologia.
i Y (codificacao) gerals Snt:ntre
Mensagem do L2200 L (entrada) A
N personagem ) Historico das / REFERENCIAS
4 mensagens do _ _ _
iogador / NEWMAN, Daniel. Exploring The Ins And Outs Of The Generative Al
Y Boom. 2023. Disponivel em: https://www.forbes.com/sites/
Jogo Rosposta da APIOpenAl [ Resposta | danielnewman/2023/03/14/exploring-the-ins-and-outs-of-the-
o ‘—{ AP }* ; al do B generative-ai-boom/. Acesso em: 7 abr. 2024.
(decodificacao) (saida) personagem _
- g ChatGPT GURSESLI, Mustafa Can et al. The Chronicles of ChatGPT:
(atuando como Generating and Evaluating Visual Novel Narratives on Climate
_ _ _ personagem) Change Through ChatGPT. In: Interactive Storytelling. Cham:
FIGURA 1: Modelo conceitual do projeto Springer Nature Switzerland, 2023. p. 181-194.

FONTE: autoria propria
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