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INTRODUCAO

A Educacao Maker € uma metodologia inovadora que se contrapoe

a educacao tradicional, estimulando a autonomia do educando, e

foque 0 som EBocal = ale ofim togue o som Pancreas1 =  até o fim
tnquen-m Intestinos1 + até o fim

dentro da educacao Maker, o Makey Makey € uma tecnologia que

transforma objetos do dia a dia em controles para computador, sendo

Figura 2 - Programacao na linguagem scratch

seu uso bastante versatil na educacao. O objetivo deste trabalho é

refletir sobre o uso do Makey Makey no ensino da linguagem scratch,

a partir de projetos desenvolvidos pelos estudantes de uma escola

privada na cidade de Guarulhos, SP. _
Figura 1 - Maquete do trabalho

sistema digestorio. realizada pelo estudante.

MAKEY MAKEY

Makey Makey € um kit composto por uma placa de circuito,

Fonte: Compilacao da autora Fonte: Site da Linguagem Scratch.

cabos com pontas de garra jacare, cabo USB e outros cabos de
conexao, que permitem transformar objetos simples em

controles de computador (MAKEY, 2024). Com ele, vocé pode

criar interfaces interativas usando materiais como papel
aluminio, massinha de modelar, frutas, legumes e até mesmo

sua pele. O Makey Makey simplifica a computacao fisica

transformando qualquer coisa condutora em uma interface plug-
and-play. (RICHARD; GIRI, 2019, p.11)

METODOLOGIA

Figura 4 - Maquete do trabalho

Figura 3 - Mapa com Makey Makey
conectado no trabalho Estados e spelling
regioes do Brasil. Fonte: Compilacao da autora.

. , A _ L Fonte: Compilacao da autora.
Este projeto e um relato de experiencia com metodologia qualitativa,

desenvolvido com alunos do 1° e 29 ano do Ensino Médio de uma escola CONCLUSAO
particular no municipio de Guarulhos. Ao final de 6 aulas, os estudantes

apresentaram um projeto que utilizou Makey Makey. Conclui-se que o uso do Makey Makey, da linguagem Scratch e de

RESULTADOS E DISCUSSAO

materiais reciclados no ensino medio representa uma ferramenta
poderosa para promover a aprendizagem ativa, envolvente e

Os trabalhos realizados envolveram a construcao de diversos significativa. Através dessas ferramentas, os estudantes podem
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projetos interativos, jogos educativos e maquetes interativas com uma
turma do 1° ano do ensino médio, com 7 estudantes, que trabalharam
de forma individual, e outra turma do 2° ano do Ensino médio, com 17
estudantes, que trabalharam em grupos. Os educandos utilizaram
materiais reciclados e a programacao foi realizada na linguagem Scratch.
Na construcao do projeto foram explorados conceitos de diversas areas
do conhecimento de forma ludica e pratica, em temas escolhidos pelos
estudantes: Estados e Regioes do Brasil, Explorando o Sistema Solar,
Divisao e multiplicacao, Adjetivos e substantivos, Spelling, Guessing
colors, Sistema digestorio, Mapa Interativo de Geografia, Cadeia
Alimentar, Nilosurf, Animais, Explorando o universo. Ao final, o projeto

foi apresentado com o Makey Makey.

Os resultados obtidos em todos os projetos evidenciaram o impacto
positivo do Makey Makey, da linguagem Scratch e do uso de materiais
reciclados na aprendizagem dos estudantes. Também foi observado um
aumento na motivacao, participacao e criatividade dos estudantes, além
de um aprimoramento significativo em suas habilidades de resolucao de

problemas, pensamento critico e colaboracao.
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e Sistemas de Informacao

desenvolver diversas habilidades essenciais para o século XXI, como a
criatividade, a resolucao de problemas, o trabalho em equipe e o
pensamento critico.

Ao observar o entusiasmo e 0 engajamento dos estudantes, reafirmo
a importancia de utilizar recursos tecnologicos e materiais reutilizados
Nno processo de ensino-aprendizagem. Acredito que essa abordagem
inovadora tem o potencial de transformar a educacao e preparar 0s

estudantes para os desafios do futuro.
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