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Constantes

• Constantes são valores fixos em um programa. 
São tratados como variáveis que não podem
ter seu valor alterado.

• Há duas formas principais de declarar uma
constante em C: com o pré-processador
(#define) ou com a palavra-chave const.



Constantes com pré-processador

• Podemos incluir valores constantes com 
#define da seguinte forma:

#define <IDENTIFICADOR> <valor>



Constantes com pré-processador

• Exemplo:

#include <stdio.h>

#define MAX_N 50

int main() {
char nome[MAX_N];
fgets(nome, MAX_N, stdin);
puts(nome);

return 0;
}

Não usamos “;” aqui!



Constantes com const

• Com a palavra-chave const, declaramos
constantes assim:

const <tipo> <IDENTIFICADOR> = <valor>;



Constantes com const

• Exemplo:

#include <stdio.h>

const int MAX_N = 50;

int main() {
char nome[MAX_N];
fgets(nome, MAX_N, stdin);
puts(nome);

return 0;
}



Constantes com ponteiros

• Quando usamos constantes com ponteiros, 
podemos tornar o ponteiro constante ou a 
variável que ele aponta.

• Por exemplo:

const int *ptr;

Declara um ponteiro para um inteiro constante. Ou

seja, o valor do ponteiro pode ser alterado, mas a 

variável que ele aponta não!



Constantes com ponteiros

• Quando usamos constantes com ponteiros, 
podemos tornar o ponteiro constante ou a 
variável que ele aponta.

• Por exemplo:

const int *ptr;

int v[3];

ptr = v;

ptr[2] = 40;



Constantes com ponteiros

• Esse tipo de constante pode ser usada quando
queremos passar um ponteiro como parâmetro
a uma função, mas não queremos que ela
altere o conteúdo:

void imprimir_vetor(const int *v, int n) {
int i;
for (i = 0; i < n; i++)

printf("%d ", v[i]);
printf("\n");

}



Constantes com ponteiros

• Para o valor do ponteiro ser constante, 
declaramos da seguinte forma:

int v[5];

int * const ptr = v;

Declara um ponteiro constante para um inteiro. Ou

seja, o valor do ponteiro não pode ser alterado, 

mas a variável que ele aponta sim!



Constantes com ponteiros

• Para o valor do ponteiro ser constante, 
declaramos da seguinte forma:

int v[5];

int * const ptr = v;

int v2[3];

ptr[2] = 507;

ptr = v2;



Constantes com ponteiros

• Para declarar um ponteiro constante que 
aponta para uma variável constante:

int v[5];

const int * const ptr = v;



Constantes com ponteiros

• Para declarar um ponteiro constante que 
aponta para uma variável constante:

int v[5];

const int * const ptr = v;

int v2[3];

ptr[2] = 507;

ptr = v2;
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