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& Objetivos da Disciplina

v Objetivos:

O Apresentar os fundamentos sobre manipulacdo e tratamento da
Informacao

O Explicacdo e experimentacao dos conceitos e do uso pratico da
|0gica de programacéao.

v’ Competéncias:

O Que o aluno seja capaz de compreender 0S conceitos
fundamentais a respeito da manipulacdo e tratamento da
Informacao.

O Que o aluno entenda a logica de programacéo de computadores e
adquira a habilidade pratica de desenvolver algoritmos basicos
para modelar e solucionar problemas de natureza técnico-
cientifica, independentemente de uma linguagem ou de um
paradigma de programacgdo especificos.



r) ' 4 °
'8 Creditos
- Cada disciplina na UFABC é representada por trés algarismos:
T-P-—I

o T: Numero de horas semanais de aulas expositivas presenciais da
disciplina (teoricas)

o P: Numero meédio de horas semanais de trabalho de laboratorio,
aulas praticas ou aulas de exercicios, realizadas em sala de aula
(préticas)

o |I: Estimativa de horas semanais adicionais de trabalhos
necessarias para o bom aproveitamento da disciplina (estudos e
trabalhos)

- Para a disciplina Processamento da Informacgao temos:
BC-0505 (3-2-5), ou seja,
- T.3, P:2 15 —



» A: desempenho excepcional,

Avaliacdo - Conceito

demonstrando excelente compreensao dos 10
conceitos A

B: bom desempenho, demonstrando boa 9
capacidade de uso dos conceitos B s
C: desempenho adequado, demonstrando c L
capacidade suficiente para seguir em estudos 6
mais avancados D

D: aproveitamento minimo, com 5

familiaridade parcial do assunto, mas

demonstrando deficiéncias que exigem 0
trabalho adicional para prosseguir em estudos
avancados

F: reprovado por conceito
O: reprovado por falta




¢&)Composicdo do Conceito Final

v Pratica :

O Composicao da nota: prova (80%) atividades (20%)
QO prova (80%) : semana 11 = 17/07/2016
QO atividades (20%) : semanais
O Prova substitutiva = a definir apos o periodo letivo

Somente para quem perdeu prova e justificou

O Recuperacao:
QO Para que ficoucom D e F e teve 75% de presenca
O Substitui a nota final

0O Pode ser dada na teoria (100%), na pratica (40%) ou em ambas
(a ser decidido a posteriori)

a Avaliacdo UNIFICADA

ATENCAO: F em teoria ou em prética = automaticamente reprovado



& TIDIA {B)

Uneverssdade Federal do ABC

v Adicionar -

O Site: P12014Q2
v Conteudo
Cronograma de aulas

Apresentar informagao do Site

Opcoes

Site da Disciplina Processamento da Informacao

Q Prof. Rogerio Neves
fera . bibli i Cronograma:
Q Referencias bi |Ogra Icas ) » 08/06 Introducao a disciplina e Ambiente Computacional
o . Avisos Ej e 15/06 Introducao a programacao Java
d AthldadeS ava“adas Arquivos [ e 22/06 Estruturas Sequenciais. Teste de mesa.
Atividades [ e 29/06 Estruturas de Selecao: simples, composta.
o = * 06/07 Lagos: enquanto, para
O Notas de aula Exercicios &7 e 13/07 Exercicios.
Bate-Papo &’ » 20/07 Vetores
- Quadro de Notas {= » 27/07 Matrizes
Q Bate papo Escaninho (£ e 03/07 Medularizacao |
site Inf e 10/07 Modularizagao Il
O Etc. Site Info ] e 17/07 Prova Pratica
Mensagens G » 24/07 REC
Ajuda @

Material de apoio:

Portugol Studio e VisuALG (primeiras aulas)
NetBeans com Instalador Java

Netbeans (necessita Java ja instalado)

Netbeans portable (pode ser executado do pen-drive)

Referéncias online:

e Introducao ao Java
e Material do curso semi-presencial

Referéncias:



O que e
Informacao?



®)
o Dados

a Um conjunto de fatos a respeito do mundo;
Q Sao geralmente quantificados;

Q Sao facilmente capturados e arquivados em
computadores;

a Nao permitem julgamentos ou significados;
a Nao constituem base para a acao



Q ~
2 Informacéo

Q Informacéao é o dado trabalhado que permite
ao executivo tomar decisoes

Q Dado configurado de forma adequada ao
entendimento e a utilizacao pelo ser humano

aum

conjunto de dados conjugados que

possuem relevancia e proposito;

Q Poo
e ju
Q Poo

e ser transformada pela analise humana
gamento;

e ser arquivada em documento ou em

arquivos virtuais;
a Constitul base para a acao.



CQ) Hierarquia da informacao

Mais refinado e abstrato

Competéncia/
Sabedoria

/ Conhecimento \
/ Informacao \
/ Dado \




According to some psychologists,
the pyramid of how likely It is to
commit information to memory

of what
we read

20% of
what we hear

30% of what we see

50% of what we hear and see

(0% of What we discuss With others

80% of what we experience personally

Al We [Eal ;,Zl' 1) |_:1-‘1‘l|‘ [ e



Eixo da
Informacao




g Eixo da Informag&o

O Os avancos da ciéncia e da tecnologia estao multiplicando as nossas
capacidades de:

O coletar,
O tratar, gerar

O e utilizar informacdes,

O levando-as a sucessivos patamares nunca antes alcancados, trazendo assim:
O novas oportunidades,
O novas gquestdes sociais
O e mais avancgos na ciéncia e tecnologia, em um ciclo que se quer virtuoso.
0 O Eixo da Informacdo tem como objetivo apresentar os fundamentos desses

processos, enfocando-os sob diversas perspectivas que se revelam uteis para
compreendé-los e discuti-los.



g Eixo da Informag&o

Fundamentos e processos:

0 Natureza da Informacéo: o que e Informacéao,
COmo € representada e armazenada (registrada)

a Transformacao da Informacao: manipulacao e
tratamento da Informacao, tanto sob aspecto
humano como por computadores (processamento)

O Comunicacao da Informacao: transmissao e
distribuicao da Informacao e o seu impacto




2 Visbes e Perspectivas:

v Teorica:. permite uma visao conceitual e abstrata
dos fundamentos e processos da Informacao

v Tecnhologica: apresenta uma dimenséo fisica e
concreta da Informacao, e as tecnologias que dao
suporte aos Sistemas de Informacao

v Humana e Social: processamento humano da
Informacao e seus atributos (cognicao, inteligéncia), a
visdo utilitaria e as consequéncias sociais da
Informacao




!

O,
Visoes e

Perspectivas

Fundamentos
e Processos

Natureza da

Social

Amostras
Abstrata Concreta
» O Bit » Simbolos e Sinais
> Entropia > Ruido

> Analog.X Digital
» Capac. Shannon

> Proc. Estocasticos
> Ordem e Desordem

> Sentidos/percepcao
» Cognicao e Acéao

> Inteligéncia

» Consciéncia

Informacao » T. Informacéo » Caos » Memoria
» T. Computacao > Proc. Sinais > Aprendizado
> Org. Computadores | > Transformadas > Cerebro
Transformacéo » Compresséo Dados | > Programacao » Conhecimento

da Informacao

> Criptografia
» Complexidade

> Mineracao Dados
> Traducéao

» Razao/Emocéo
> Redes Sociais

Comunicacgao
da Informacgao

» T. Comunicagoes
» Capacidade canal
» Canal gaussiano
> Informacao
genética

» Codificacao

> Sist.
Comunicacgoes

> Redes e Trafego

> Eletronica/Fotbnica
> Novas Tecnologias
> Amb. comunicacéao

> Linguagem
Humana

> Internet

> Soc. Informacéo

> Econ. Informacao
> Regulacéo/Etica o
D)



&

Amostras: 2

Visdes e
Perspectivas

Natureza da
Informacao

Comunicacao
da Informacao

Parte | - Apresentacao

Abstrata Concreta Social
(conceitual) (suporte) (utilizacao)
Teorica Tecnolodgica Humana

Teoria da Informacgao : Armazenamento
' ~
Bits & Bytes

Analogico X Digital

Teoria da
Comunicacao

._Telecomunicagoes

Internet




&) QUAL A RELACAO DE BASES
COMPUTACIONAIS E PI1?

Bases Pl
— Logica de — Logica de
Programacao programacao
SciLab Portugol
Robomind — Java

NetBeans



C;)) AMBIENTES A SEREM UTILIZADOS

Portugol
— Pseudocodigo

NetBeans
—Java



UNIVERSIDADE FEDERAL DO ABC

2 Introducdo

LEGENDA

Estruturas Discretas (ED)
Fundamentos da programacao (FP)
Algoritmos e Complexidade (AC)
Linguagem de Programacgdo (LP)
Interface Humano Computador (IH)
Computacdo Grafica e Visual (GV)
Sistemas Inteligentes (S1)

Gestdo e Administracdo da Informacgdo
(GA)

QuestBes Sociais e Profissionais {SP)
Engenharia de Software (ES)

Ciéncia Computacional {CC)

COMPUTACAO
CIENTIFICA

f1gura 2.27: Divisao das areas em Ciencia da Computacao



& Bibliografia

Bibliografia Basica:
Forbellone, A. L. V.; Eberspacher, H. F; Logica de Programacdo - A
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CORMEN, Thomas H; et al. Algoritmos: Teoria e pratica. Rio de Janeiro:
Editora Elsevier, 2002. 916 p.

Ascensio, A.F; Campos, E.A., Fundamentos da Programacdo de
Computadores, Pearson, 3a edicao, 2012.

Puga, S., Logica de programacéao e estruturas de dados com aplicacdes em
Java, Pearson Prentice Hall, 2a edi¢éo, 2009. (1))



Parceria de
Aprendizagem




E Metodologia de ensino

= Aulas:
- Exposicao de conceitos
- Exercicios em sala de aula
- Exercicios em Laboratorio
= Estudo individual
- Leitura
- Exercicios
- Atendimento pelos monitores



Q . .
OO Metodologia de Aprendizagem

Estar presente nas aulas e atento ao material
apresentado.

Fazer os exercicios em aula e em casa.
Consultar os monitores.
Procurar entender, refletir e questionar.

Resumir o material em casa a partir das N,
anotacdes e slides. 1»/

Associar o conteudo com sua propria |
experiéncia.
Associar com o conteddo das aulas anteriores.

Consultar as referéncias bibliograficas da
proxima aula.



Q s oA . Y5
GO Regras de Convivéncia p& <}

V3
REGRA GERAL: RESPEITAR O PROXIMO !I!
= O professor e principalmente os colegas de classe

Procurar chegar no horario (antes do professor)
= Atrasos sao tolerados: fale com o professor

Nao se Recomenda:
= Conversar durante as explicacoes do Professor
= Atender celular durante a aula
= Usar fone de ouvido
= Mascar chiclete

Incentiva-se:

= Participar da aula, com perguntas, comentarios
complementares, etc.

= Tirar duvidas com o professor, monitor e colegas.



Vocé nao pode ensinar nada a um homem;
Vocé pode apenas ajuda-lo a encontrar a resposta
dentro dele mesmo.

(Galileu Galilel)

... Aidéia é FORMAR seres Autonomos!



