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Sintaxe: regra geral

— Indicadores de multiplos valores

tipo nome[iE] = new tipo[n][m];

| | | |

!

Matriz Quantos valores em cada dimensao

nome[1][jJ] = valor;

—» Posicao no vetor
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int matriz[][] = new Int[n][m];

onde n e m sao as dimensoes

int matriz[][] { {34, 56, 4, 78, 89},
{-7, 36, 81, 32,-23},
{ 2, 45, 53, 62, 25},
{12, 17, 28, 74, 33},
{65,-34, 47, 8, 1} };
for (int linha = 0; linha < matriz.length; linha++) {
for (int col = 0; coluna < matriz[linha].length; col++) {
System.out.printf("%5d " ,matriz[linha][col]);

}
System.out.printin();
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MEITinha][coluna] Acesso ao valor

M.Length Numero de elementos do 12 indice
(linhas)

MIO] . length Numero de elementos do 22 indice
(colunas da linha zero)



Leitura de dados

Scanner key = new Scanner(System.in);

float M[][] = new Ffloat[5]][5];

for (int 1= 0; 1< M.length; 1++) {

for (int j = 0; j< M[i]-length; j++) {
System.out.print(
“Entre com o elemento (%d,%d): ,
i+1, j+1);

ME1][J] = key.nextFloat();

}
System.out.printin();



Impressao

for (int 1=0;1<5;1++) {
System.out.print(’" | );
for (int j=0;j<5;j++) {
System.out.printf(%9.2f =, MLI101);

}
System.out.printIn(’  |");



Métodos: Leitura

public static double[][] leraMatriz(int n, Int m) {
double M[]1[]1 = new double[n][m];
Scanner s = new Scanner(System.in);
for (aint 1= 0; 1 < M.length; 1++) {
for (int j = 0; j < M[i].length; j++) {
System.out.printf(
"Entre com o elemento (%d,%d): ",
1+1, j+1);
ME1][J] = s-nextDouble();
+
by

return M;



Métodos: escrita

public static void mmprimeMatriz(double[][] XD {
for (int i= 0; i < X.length; i++) {
System.out._print(” | ');
for (int j = 0; j < X[i]-length; j++) {
System.out.printf(»o.2f , X[i1D:
+
System.out.printIn(:: |"):
}
}



Uso dos Metodos

double[][] A, B, C;

System.out.printIn(’” Entre com uma matriz 3x3');
A=leraMatri1z(3,3);

System.out.printIn(" Vocé entrou a matriz A="");

imprimeMatriz(A);

System.out.printIn(" Entre com uma matriz 3x3');
B=leraMatri1z(3,3);

System.out.printIn(" Vocé entrou a matriz B=");

imprimeMatriz(B);

System.out.printIn(C" A * B=");
C=multiplicaMatriz(A,B); // nao implementado ainda
imprimeMatriz(C);



Pratica



1. Operacao elemento a elemento

Fazer utilizando console

Crie trés matrizes de numeros reais (double):

e Uma matriz A de 4x4 elementos cujos elementos sao iguais ao
numero da linha (de 1 a 4) menos o numero da coluna (de 1 a 4);

e Uma matriz B que é o resultado da transposicao da matriz A;
e Uma matriz C que é o resultado da soma algébrica da matriz A e B.

Para A, B e C, imprima a matriz gerada no formato matematico.



2. Determinante

Faca uma classe para operar matrizes. A classe deve ler uma matriz 3x3 do teclado,
exibi-la corretamente e em seguida calcular e exibir seu determinante.

Saida: Matriz e determinante Entrada: Matriz 3x3

elemento[1][1]:
elemento[1][2]:
elemento[1][3]:
elemento[2][1]:
elemento[2][2]:

5 5 5
5 5 5
5 5 5
Calculo do

Determinante: 0O determinante
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