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ESTRUTURA DE UM

ALGORITMO
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Estrutura

Constantes

Variaveis

Operadores de Entrada / Saida
Operador de Atribuicao
Operadores Matematicos e Logicos
Estruturas de Decisao

Estruturas de Repeticao

Lualguer
DFOOFama
podera fer um

DU odos oS
COMponeEnies




ANALOGIA....

e FACILITA PENSAR NO PSEUDOCODIGO

« FOQUE NA LOGICA! DEPOIS PENSE NA
SINTAXE

Este simbolo vai indicar a sintaxes java!
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Linguagem Java

Desenvolvida pela Sun Microsystem
— ORACLE comprou a SUN

Portavel entre diferentes plataformas
Orientada a Objetos

Multithread: Permite que o programa execute
em mais de um thread (linha de execucao)

Interpretado
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Linguagem Java

* Ambiente Java de Compilacao:

* Compilador JAVAC:

Cddigo Fonte

Media.Java

Javac

Bytecode

Interpretacao

A\ 4

Os detalhes serao abordados em laboratdrio
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Media.class |[----—---"--7"---- >

Cddigo de
Maquina




Notacao utilizada na aula
PSEUDOCODIGO

* Nesse curso, os algoritmos terdo a seguinte estrutura

programa estrutura —— [MERCRITHENE
Declaragao de

declaracoes Constantes e

. Variaveis globais
// comentario
Inicio 4 Inicio do programa ou bloco

Comandol
Comando2 Bloco de instrucoes
Comando3

fimalgoritmo 2 Fim do programa ou do bloco



Estrutura adotada
EM JAVA

Class estrutura {

public static void main(String args|])

{

//aqui tem um comentario

] N BOAS PRATICAS
Instrucao 1;

instru QéO 2; 1- r.ec.u'? 0 corpo inteiro Sle cada
i N definicao de bloc um “nivel” de
Instru ¢ao 3; ' recuo entre { e } que definem o

corpo do método.
2- Comente seu codigo
instru QéO n, 3- Coloque nomes mnemonicos
} ' para as variaveis

} Boas praticas também serao
cobradas!




TIPO DE DADOS

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE



Tipos basicos de dados

O gue é possivel guardar dentro
do computador???




TIPOS DE DADOS

PRINCIPAIS TIPOS DE DADOS EXISTENTES

Descricao Em Em Java
PSEUDOCODIGO
Caractere caractere char
Literal cadeia String (classe)
Inteiro Inteiro Int
Inteiro longo Nao se aplica long
Real (ponto flutuante) real float
Real (ponto flutuante) real double
Booleano oniversioad OIRED oo anc boolean




Tipos basicos de dados

 Inteiro (int): numeros inteiros sem parte fracionaria,
podendo ser negativo, nulo ou positivo

— a-) Ele tem 15 irmaos
— b-) A escada possui 8 degraus
— ¢-) Meu vizinho comprou 2 carros novos

* Real (float, double): numeros com parte fracionaria,
podendo ser negativo, nulo ou positivo
— a-) Ela tem 1.73 metro de altura
— b-) Joao pesa 85.5

* float — 7 casas de precisao apods a virgula
* double — 15 casas de precisao apos a virgula




Tipos basicos de dados

e Literal (char, String): conjunto de caracteres
alfanumeéricos numeros (0.. .9), letras (A.. .Z,
a...z)esimbolos (#,?7,! @......)

— a) Constava na prova: “Use somente caneta

II)

— b) O parque municipal estava repleto de placas:
“Nao pise na grama”

— ¢) O meu e-mail é: “fulano@ufabc.edu.br”
_ d) (AI
* Para um caracter usar aspas simples

* Para um conjunto de caracteres usar aspas dupla




Tipos basicos de dados

e Logico (boolean): podera assumir valores
Verdadeiro ou falso

— true — verdadeiro
— false —falso




Exercicios

* Indique o tipo dos dados abaixo:
1000

“-9000”

“true”

678

45.8976

-1502

false

N oA W eE



CONSTANTES
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Constante

* Definicao
— Valor fixo que NAO se modifica durante a
execucao de um programa

 Exemplos
— Numero
— Valor Légico (Verdadeiro ou falso)
— Sequéncia de Caracteres
* Classificacao
— Numeérica
— Literal
— Logica



Constante Numeérica

* Nos algoritmos utiliza a notacao decimal

* As constantes numeéricas podem

— Possuir ou nao uma parte fracionaria

— Ter uma parte exponencial

 Fator 10 elevado a um numero inteiro

 Exemplos

— 25
—3.14
— 7.8 E10 ( idéntico a 7.8 * 10%9)



Constante Numeérica

* Pode ser positiva ou negativa

— Depende do sinal que precede a constante

* (Caso nao exista sinal — positiva

— Expoente também pode possuir ure

. Os numeros fracionarios
deslocamento da VIrguIa) sempre serao representados

. . através da notacao de ponto
Caso nao exista sinal — positiva

 Exemplos

— -3.4
— 26E-10 (idéntico a 26*10-19)
— 3,4 (Erro nao representa um nimero em java)




Constante Logica
* SO pode ser

— Verdadeiro TRUE 1
— Falso FALSE 0

e Utilizado em preposicdes Logicas



Constante Literal

 Qualquer seqguéncia de caracteres

— Letras, digitos, simbolos Especiais

* Em java Todas as constantes literais que aparecem no
algoritmo devem estar entre aspas

 Exemplos:

"Jose da Silva”  “12345” “26/02/75
"Mensagem” "‘@#!ABC4” "K1WIZ2”




Constantes Literais

* Nao confunda!lll
— 12345
— “12345”
— false

— “false”



Exercicios

* |dentifigue cada um dos tipos das constantes
abaixo:

a) 21

b) “Bola”
c) “true”
d) 0.21E2

e) false



Operadores

* S30 meios pelos quais
— incrementamos,
— decrementamos,
— comparamos e

— avaliamos dados dentro do computador

 Temos trés tipos de operadores:
— Operadores Aritméticos
— Operadores Relacionais

— Operadores Logicos



Operadores Aritmeéticos

Descricao Em Em Java
Pseudocodigo

Multiplicacao * *
Diviséo real / /
Divisao inteira div /
Modulo mod %
Adicao + +
Subtracao - -
Incremento Nao se aplica ++
Decremento Nao se aplica --




Exemplo

* Qual o resultado da avaliacao da expressao

10-4*2+1
. 13,18,3?

* Depende da prioridade da avaliacao dos
operadores



Menor

Maior

Ordem de Prioridade

Exemplos

0

*

3

_|_

*3




Precedéncia de Operadores

12 + 3 -4/ 2 <3 + 1

LI |__|<—

9—;\__‘|_l

15 + 2

17 < 4
h

false



CONVERTENDO
TIPOS NUMERICOS
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(var) Type Cast

int inteiro = 1;
float £f1 = 1.1£f, £2, £3;

// float precisa de f para diferenciar de double

double dl = 2.2, d2, d3;

f2 = inteiro;
£f3 = (float)dl;
d2 = inteiro;
d3 = f1;

inteiro = (int)dl;



Conversoes

Inteiro para real: automatico

Qualquer real para inteiro: requer type cast
inteiro = (int)real;

float para double: automatico

double para float: requer type cast
f = (float)d;




Regra geral

Se houver perda de precisao = usar type cast



OPERADORES

LOGICO
/RELACIONAIS
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Operadores Logicos

e Estabelecem uma relacao de comparacao
entre valores ou expressoes

* Resultam sempre em um valor logico
— verdadeiro ou falso



Operadores Logicos

Descricao Em Pseudocodigo | Em Java
E e &&
ou ou |




Operadores Logicos

* Os operadores logicos mais utilizados sao:

— E > &&

— OU > |

— NAO > !

— Tais operadores retornam valores légicos como (V)erdadeiro ou
(F)also




Operadores Logicos

* Tabela-verdade para os operadores && e | |

>
w

< | I <| >

B
V
F
V
F

T < | < | <

& && — somente resulta em VERDADEIRO quando todas
as sentencas avaliadas sao verdadeiras

A
&) || — somente resulta em FALSO quando todas as
sentencas avaliadas sao falsas



Operadores Logicos

* O operador ! (nd0o) faz a negacdo de uma

d Ser.
Nao e verdade gue nao é verdade

gue nao é verdade que nao é
verdade que ‘Maria é casada?’

A
V
F

VERDADE ou MENTIRA?
Precedéncia dos operadores: !, && ou ||



Operadores Relacionais

Descricao Em Em Java
Pseudocodigo
Maior > >
Maior ou igual >= >=
Menor < <
Menor ou igual <= <=
Igualdade = ==
Desigualdade 1= I =
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Prée-fixado

Linguagem Java

* Operador de Incremento em Java:
— Func¢ao: Incrementar de 1 o operando
— Trabalha de dois modos:
— Pré-fixado = ++num

* Avariavel num é incrementada antes de seu valor ser usado

— Pos-fixado = num-++

* Avariavel num é incrementada depois de seu valor ser usado

5;
X = numt++;

num

Pos-fixado




Prée-fixado

Linguagem Java

 Operador de Decremento em Java:
— Func¢ao: Decrementar de 1 o operando
— Trabalha de dois modos:
— Pré-fixado = --num

* A variavel num é decrementada antes de seu valor ser usado

— Pos-fixado = num--

* Avariavel num é decrementada depois de seu valor ser usado

s
c
=
I
O

S}
X = num--;

num

X
|

——nuimy

Pos-fixado




Precedéncia de Operadores JAVA

Operador | Observacao

() [1] Paréntese e Colchetes para agrupar expressoes.
* Operadores Aritméticos de multiplicacéo e divisao.
+, - Operadores Aritmeticos de adigéo e subtragao.

==,<,>, | Operadores relacionais.
<=, >z, I=

! Operador logico de negacao.

&& Operador logico e.

| Operador l6gico ou.

= Operador de atribuicao.
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Exercicios

1 - Determine o resultado logico das expressoes,
considerando os seguintes valores: X=1, A=3, B=5,
C=8 e D=7.

a) !(X>3)

b) (X<1)&&!(B>D)
c) !'(D<0)&&(C>5)
d (X>3)]||(C<7)
e) (A>B)]|]|(C>B)

f) '(D>3)]|]| '"(B<7)



Exercicios

2 - Considerando X=4eY =5, avalie as
expressdes abaixo e classifique o resultado
como verdadeiro ou falso:

a) X==4 && Y ==

b) X<3||Y!=7
C)X>=2 &&Y ==
d!(X!=2)&&Y>4
e)X<5&&Y>2 || X!=7



Linguagem Java

Operadores:

— Exercicios:

1. Faca o teste de mesa para encontra o valor final das variaveis a, b, ¢
e X. Depois escreva um programa em C para analisar as instrucoes
abaixo:

a=3; al|lb|c| X
b=4;

c=b;

X=a++ * b;

b=a;

x=100/ (--b * ¢);
C++:




COMANDOS DE
SAIDA
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Comando de Saida

* Todos os algoritmos devem executar um

determinado processamento

* O resultado do processamento deve ser apresentado

para o usuario atravées de um dispositivo de saida

* Geralmente os dados sao apresentados na tela do

computador

— Dispositivo de saida padrao




COMANDO DE SAIDA
PSEUDOCODIGO

programa Alo
Inicio

escreva (“alo mundo”)

"/

Lembre-se! String vem entre aspas!
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Comando de Saida

» Utilizado para escrever um resultado de um processamento
na saida padrao (monitor)

Pode escrever

constantes,
Exemplo varidveis e

resultado de
class AIO{ um célculo

public static void main(String args[ ]){




System.out

Dispositivo de saida padrao (monitor, console,...)



Qual a saida?

System.out.print (%
System.out.print (%

N

System.out.println
System.out.println (“4\n”);
System.out.println (“5") ;



System.

System.
System.

System.
System.

out.

out.
out.

out.

out.

Qual a saida?




Print formated (printf)

String nome = "Joao";
int idade =15;

float altura =1.55f;
System.out.printf (

"Meu nome & %s.\n"
+ “EFEu tenho %d anos "
+ "e $.2fm de altura\n",

nome, 1ldade, altura);




Print formated (printf)

String nome =
int 1dade =15;

float altura =1.55f;
System.out.printf (

_I_
+ ’/

nome, 1ldade, altura);

QUAL A SAIDA?




Print formated (printf)

String nome = ;
int 1dade =15;

float altura =1.55f;
System.out.printf (

_I_
+ ’/

nome, 1ldade, altura);

Meu nome é Joéao.

Eu tenho 15 anos e 1.55m de altura




System.out.printf ("Variaveis byte: %d e %d\n", bytel, byte2);
/* "String 1 t ", pardmetros
Mascara dos parametros
Siga o exemplo para os demais tipos de acordo com a tabela:

Usando a mascara para formatar dados, sempre comecando com %:

%d — decimal inteiro %u — 1inteiro positivo
$f — real formato xxx.yyyyyy %E - real cientifico x.yyyyyyE+zzz
%c — caractere $X — %d em hexadecimal maiusculo
%$s — String $x — %d em hexadecimal minusculo
b — booleano 0 — %d em octal
Modificadores:
S[-][+][0-N][.0-9][1L] [dxXuofeEgGcs]
|| | | | | |
| | | | | | +- formato (veja tabela acima)
| | | | | +———— modificador long, ignorado
| | | | t—————————— nimero de casas decimais apds o
| ] I e largura do campo (N caracteres)
||+ mostra ‘+’ para numeros positivos
|+ alinha a esq.
e inicia formatacéado

printf




Usando a mascara para formatar dados, sempre comecando com %:

%d — decimal inteiro %u — 1inteiro positivo
$f — real formato xxx.yyyyyy %E - real cientifico x.yyyyyyE+zzz
%c — caractere $X — %d em hexadecimal maiusculo
%$s — String $x — %d em hexadecimal minusculo
b - booleano 0 — %d em octal
Modificadores:

S[-][+][0-N][.0-9][1L] [dxXuofeEgGcs]

| | | |
| ] | | | +- formato (veja tabela acima)
|| | | +———— modificador long, ignorado
|| | e numero de casas decimais apds o
| ——_ . - largura do campo (N caracteres)
| TR mostra ‘+’ para numeros positivos
|+-————-———-— - = alinha a esq.

e inicia formatacdo

printf(“d=%+5.2f", 2.0)




Comando System.out.printin( )

e Para escrever varias informacdes devemos separa-las pelo
operador de concatenacao (+)

Exemplo

System.out.printin(“Medias”),

System.out.printin(10+“ "+ 7 +“ ” +0.5);
System.out.printIn(“Total: ” + 10+ 7 + 0.5);

1 7 H.5
Total: 17.5

Press any key to continuwe...




Saida com Interface

. . , .. §
import javax.swling.™; Tem que importar
class PrimeiroB { Biblioteca! Atengéo!

public static void main ( String args [ |

)

JOptionPane.showMessageDialog (null, Al
Mundo!”) ;

) Meszszage

Alo Mundo!

Saida: OK




Exercicios

1 - Construir um algoritmo para calcular a média das
seguintes notas 7.5, 4.5 e 9.

2 - Construir um algoritmo para calcular a area de um
quadrado de 350 m de lado.

3 - Construir um algoritmo para calcular a area de
uma circunferéncia com raio 5 cm. (ac=n*raio?)
n=3,14159.

4 - Construir um algoritmo para imprimir a soma de

”

das seguintes strings “Hugo”, “gastou 50 reais’,
“ontem”.



VARIAVEIS
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Variaveis

Variavel

— E tudo aquilo que esta sujeito a variacdes, que é
Inconstante

— Serve para armazenar dados do programa na
memoria principal

— Cada variavel corresponde a uma posicao de
memoria, cujo conteudo pode se alterado ao
durante a execucao de um programa

— Pode assumir apenas um valor a cada instante




Variaveis

S nome\= “Jose” 3§
S T N
= S S
S
AN Idad 3&5_/ O
\\ \\ o - -
> > Memoria Principal
\\ \\
v 0000 |.....
N \
> \

\
Uma variavel é um . [0100 |Jose

espaco reservado na  [0101 35

memoria para | [

armazenar um tipo
de dado



Regras para nomear variaveis em JAVA

Pode conter um ou mais caracteres;
Deve comecar sempre por uma letra;

Pode ser seguidos por letras e numeros;

— casa?l

N3ao pode ter espacos entre as letras;

— casa 21 (errado!!) —usar_underline_para_separar
N3ao pode conter caracteres especiais;

—(?,¢c, @, #, !, etc....)

N3ao pode ser uma palavra reservada;

— float, int, for, ...

Ser sucinto e utilizar nomes coerentes




Regras para nomear variaveis

* Fique atento!!!

— Os nomes de variaveis abaixo nao sao iguais???

NomeCliente nomecliente nomeCliente

* Nao, pois variaveis em Java sao case-sensitive

— nomes com letras maiusculas sao diferenciados de nomes
com letras minusculas!!




Exercicios

Verifique se as variaveis abaixo possuem nomes corretos e
justifique as alternativas falsas :

endereco
21abril
foneScom
nomeusuario
nome_usuario
nome usuario
end*a-6
cidade3

Hcabec




Exercicios

Verifique se as variaveis abaixo possuem nomes corretos e
justifique as alternativas falsas :

endereco
21abril
foneScom
nomeusuario
nome_usuario
nome usuario
end*a-6
cidade3

Hcabec




Declaracao de Variaveis

* Para que as variaveis possam guardar algum valor, elas
precisam ser declaradas

 Toda variavel deve corresponder a um tipo base de dado,
sendo assim uma variavel do tipo inteiro s6 podera armazenar

valores inteiros Variavel
‘z/variéveis

tipo de dado identificadorl,

/\
~ —
tipo de dado identificadorl, identificador2,

Em pseudocdédigo
tipo de dado identificadorl

tipo de dado identificadorl, identificador2



Exemplos em Java

String nome , endereco;
float salario;

int 1 , num;

double tamanho;

char opcao;




Atribuicao

E 0 mesmo que fornecer um valor a uma variavel

Quando uma variavel tem um valor atribuido, ela ira
guardar este valor até que seja modificada

O tipo de dado DEVE ser compativel com o tipo da
variavel

Portanto, se uma variavel é do tipo String, somente
podemos atribuir um valor do tipo String a ela

Operador de atribuicao que usaremos sera ( =)

Identificadorl = wvalor,



Atribuicao

* Considere as variaveis abaixo:
int A;
double X, B;
double valor;
String nome;

 Exemplo de atribuicao de valores:
— A =285;
— X=8+(13/5);
— B=100.52;
— valor =123.456789;
— nome = “Joao da Silva”;




Exercicios

e 1 - Informe o tipo de dado mais apropriado
para armazenar os seguintes dados, em
seguida faca a declaracao e a atribuicao de
valores:

a-) idade

b-) valor da conta telefonica
c-) nome de empresa

d-) media final na disciplina



Exercicios

3 - Defina os valores finaisde A, B, C, D e X:

X=0; C=A;

A=10; A =D;

B =20; B=(B+B)+ (B*A);
C=30; B =40;

D = 40; A=B-10;
A=D+A; A=B+1;

A =D+ B; X=A+B+C+D;



Exercicios

3 -Defina os valores finaisde A, B, C, D e X:
X=0;
A=10;

& &8>

B = 20; Teste de Mesa

D = 40; S 28 30
A=D+A;

C=A #
A=D;

A=B-10;

A=B+1;

C=30; X B C
A=D + B;

B = (B + B) + (B*A); 840 |

B =40;

X=A+B+C+D;




COMANDOS DE
ENTRADA
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Comando de entrada

* Para que dados externos sejam processados é
necessario ter uma forma de inseri-los no

computador

 Exemplo:

— Para calcular a média de duas notas quaisquer €
necessario informar quais sao as notas para que ocorra o
processamento

* O dispositivo de entrada padrao

é o teclado do computador




Comando de entrada

* Mas, como ler os dados do teclado e guardar na

memoria do computador?
— E necessario criarmos um buffer para guardar os dados

digitados no teclado e depois transferi-los para a memoria
(variavel)

E o buffer do
teclado

Scanner entrada = new Scanner (System.in);




Comando de entrada

* Apos ter criado o buffer do teclado, basta transferir esse dado
para a variavel desejada

* Aleitura é dada associando o tipo de entrada ao tipo da
variavel que recebera o dado

String buffer.nextLine();

int buffer.nextint();

double buffer.nextDouble();
float buffer.nextFloat();

char buffer.next().charAt(0);
boolean buffer.nextBoolean();




Exemplo primeiro.java
@jmum-)

public static void main (String args|[]) {
/*declaracdo das variaveis*/
Scanner entrada = new Scanner (System.in);
int num;
double salario = 0;

/*corpo do programa*/

System.out.println("Qual o aumento(%)?");

num = entrada.nextInt();

System.out.println("Qual o salario?");

salario = entrada.nextDouble() ;

salario = (salario * num) /100 + salario;
System.out.println(“o novo salario é: " + salario);

}



Comando de entrada

* Problema:

— Alguns erros podem acontecer na leitura de tipos
de dados numéricos e caracteres (String/char)

* Solucao:
— Trabalhar com 2 buffers

— Criar um novo buffer para ler String / char
— Usar o método var = leia (V") ;



Método leia

public static float leia(String texto) {
java.util.Scanner s = new java.util.Scanner (System.in);
System.out.print (texto) ;

return s.nextFloat ()



Método leia

public static float leia(String texto) {
java.util.Scanner s = new java.util.Scanner (System.in);
System.out.print (texto) ;
return s.nextFloat();
}
public static void main (String[] args) {
int n = (int)leia (“Entre um numero inteiro: ”);

double real = leia(“Entre um real”);



Método leia para Strings

public static float leia(String texto) {
java.util.Scanner s = new java.util.Scanner (System.in);
System.out.print (texto) ;

return s.nextFloat () ;

}
public static String leia(String texto, String tipo) ({

java.util.Scanner s = new java.util.Scanner (System.in) ;

System.out.print (texto) ;
return s.nextLine();

}

public static void main(String[] args) {
int n = (int)leia (“Entre um numero inteiro: ”);
double real = leia (“Entre um real”);

////) .
4

String nome = leia(“Qual é o seu nome? ”,



Meétodos leia para numero e String

public static void main(String[] args) {

int i = (int)leia("Entre com um valor inteiro: ");
escreva ("Valor entrado = “ + 1i);

float £ = leia(“real: ");

double d = leia(“real: ");

System.out.printf ("Valores entrados: %f e %f\n\n", f, d);
String e = leia("Entre com uma String: ", "");
escreva (“String entrada = " + e);

}

public static void escreva (Object texto) {
System.out.println (texto.toString());

}

public static float leia(String texto) {
java.util.Scanner s = new Jjava.util.Scanner (System.in);
System.out.print (texto) ;
return s.nextFloat();

}

public static String leia(String texto, String tipo) {
java.util.Scanner s = new Jjava.util.Scanner (System.in);
System.out.print (texto) ;

return s.nextLine () ;



Comando de Entrada com Interface
Grafica
import javax.swing.¥*;
class EntradaB {
public static void main ( String args [ ] ) {
String nome;

nome = JOptionPane.showlInputDialog (null,“Qual
seu nome?”) ;

}

GQual seu nome?

OK | Cancel |




Comandos de Entrada

* Comando de Entrada:
— Leitura retorna uma literal (String);

— E necessdrio a conversdo para o tipo indicado;
— Comandos para conversao de tipos:

* int n
Integer.parselnt (JOptionPane.showInputDialog (
"Digite um numero inteiro:"));

 float wvalor =
Float.parseFloat (JOptionPane.showInputDialog (
"Digite um numero real:"));
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Comandos de Entrada

import javax.swing.*;
public class Le Escreve({
public static void main(String[] args) {

float valor; // Declaracao de variaveis.
int cont;
String nome;

// Leitura de dados dentro de caixa de dialogo.
nome = JOptionPane.showInputDialog ("Nome do Aluno:");
valor = Float.parseFloat (JOptionPane.showInputDialog (

"Digite numero real:"));
cont = Integer.parselnt (JOptionPane.showInputDialog (
"Digite numero inteiro:"));

// Impressao de valores do tipo String, Real e Inteiro na tela.
JOptionPane.showMessageDialog (null, "Nome digitado = "+nome) ;
JOptionPane.showMessageDialog (null, "Real digitado = "+valor);
JOptionPane.showMessageDialog (null, "Inteiro digitado = "+cont);

}
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Exercicios

1. Construir um algoritmo que calcule a area de um
triangulo. ( at= (altura*base) / 2 )

2. Construir um algoritmo que leia quatro notas (real)
e imprima a média aritmética

3. Construir um algoritmo que leia 0 ano de
nascimento de uma pessoa e o ano atual, calcule e
mostre:

— Aidade dessa pessoa;
— Quantos anos essa pessoa tera em 2050.



Exercicios

4. Sabe-se que um quilowatt de energia custa
1/500 avos do salario minimo. Faca um
algoritmo que receba o valor do salario
minimo e quantidade de quilowatts
consumida por uma residéncia. Calcule e
mostre:

A. O valor, em reais, de cada quilowatt;
B. O valor, em reais, a ser pago por essa residéncia

C. Ovalor, em reais, a ser pago com desconto de
15%.



